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Аннотация конкурсной работы 

«Цифровые технологии в современных условиях» 

 

Новизна и оригинальность 

 

В конкурсной работе проанализированы и теоретически обоснованы возможности 

применения цифровых сервисов по реализации современных методов обучения, 

способствующих повышению профессиональной компетенции педагогических работников 

для опережающего формирования готовности к использованию информационных технологий 

в профессиональной педагогической деятельности. 

 

Конкурсная работа демонстрирует внедрение в техникуме современных цифровых 

технологий для разработки образовательных ресурсов необходимых для обеспечения качества 

образования в условиях непрерывно меняющейся электронной информационно-

образовательной среды. 

 

Практическая значимость 

В конкурсной работе приведены пошаговые инструкции по применению цифровых сервисов 

в деятельности образовательного учреждения, направленные на активизацию 

индивидуальных, личностных мотивов педагогических работников, с целью эффективной 

реализации современных методов обучения. 

 

Использование современных образовательных и цифровых технологий 

В конкурсной работе охарактеризованы возможности использования цифровых технологий 

в образовательном процессе: 

 

Возможность трансляции опыта 

Практический материал по использованию цифровых сервисов, представленный в 

конкурсной работе, может быть рекомендован для применения не только в техникуме, но и в 

других учреждениях среднего профессионального образования Кемеровской области для 

внедрения в деятельность образовательного учреждения современных информационных 

технологий. 
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ПРЕДИСЛОВИЕ 

 
В настоящее время в России реализуется ряд инициатив, направленных на создание 

необходимых условий для развития цифровой экономики, что, в свою очередь, повышает 

конкурентоспособность страны, качество жизни граждан, обеспечивает экономический рост и 

национальный суверенитет. Создание современной эффективной системы образования, отвечающей 

вызовам нового времени, – ключевой фактор развития и реализации инновационного потенциала 

страны.  

В Указе Президента Российской Федерации «О национальных целях и стратегических задачах 

развития Российской Федерации на период до 2024 года» и в национальном проекте «Образование» 

одной из задач является создание современной и безопасной цифровой образовательной среды, которая 

должна обеспечить высокое качество и доступность образования всех видов и уровней.  

Приоритетный проект «Современная цифровая образовательная среда в Российской 

Федерации» переводит образовательную среду в цифровой формат, который должен соответствовать 

реалиям современного и будущего мира, так как современный мир всё больше становится цифровым, 

который позволяет выстраивать индивидуальную образовательную траекторию. 

В региональном проекте «Цифровая образовательная среда» поставлена цель: создание 

условий для внедрения к 2024 году современной и безопасной цифровой образовательной среды, 

обеспечивающей формирование ценности к саморазвитию и самообразованию у обучающихся 

образовательных организаций всех видов и уровней, путем обновления информационно-

коммуникационной инфраструктуры, подготовки кадров, создания федеральной цифровой 

платформы. 

Для подготовки высококвалифицированных рабочих и специалистов профессиональная 

образовательная организация должна, с одной стороны, предоставить вчерашнему школьнику свободу 

выбора образовательных траекторий в соответствии с его способностями, запросами и возможностями, 

с другой стороны, учитывать потребности заказчиков профессиональных кадров в подготовке 

мобильных, компетентных, конкурентоспособных специалистов. 

Поэтому применение цифровых образовательных технологий в системе образования, 

направлено на осуществление равной доступности качества образования при реализации 

образовательных программ независимо от места проживания, социального положения и состояния 

здоровья. процесс обучения становится гораздо шире, вовлекает обучающихся эффективнее, чем 

когда-либо и предлагает все необходимое для благополучного усвоения знаний обучающимися.  

В свете последних событий стремительно ворвались в образование новые отечественные 

сервисы и приложения, сменив привычные зарубежные аналоги. Данные сервисы и приложения имеют 

русскоязычный интерфейс, наблюдается открытость и простота ресурсов, стильный дизайн и 

возможность легкого обучения. Отечественные ресурсы, которые не уступают зарубежным аналогам, 

помогают педагогам и обучающимся реализовать самые креативные идеи. 

Таким образом, использование российских web-сервисов позволит активизировать 

индивидуальные, личностные мотивы в процессе педагогической деятельности для эффективной 

реализации современных методов обучения. Такой подход в корне изменяет методику работы 

преподавателя и требует от него хороших знаний не только в предметной области дисциплин, но и в 

области информационных технологий. Меняется также методика преподавания, поскольку 

преподаватель в значительной степени становится консультантом, ведущим общение со 

обучающимися с помощью коммуникационных систем. 

Методические рекомендации содержат пошаговые инструкции по применению основных 

российских web-технологий, рекомендовано преподавателям, мастерам производственного обучения. 
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1. ВЕБ-СЕРВИСЫ ДЛЯ СОЗДАНИЯ ВИКТОРИН 

 

 

Викторина – это игра в ответы на вопросы, как правило, объединенные общей темой. 

Викторина является эффективным средством активизации учебно-познавательной 

деятельности обучающихся на занятиях; является формой как аудиторной, так и 

внеаудиторной деятельности. Использование викторины способствует повышению учебной 

мотивации, развивает смекалку, эрудицию. Викторина может служить формой контроля 

знаний обучающихся, повторения материала, углубления знаний по теме. 

Для составления викторины можно использовать российские веб-сервисы, например: 

 веб-сервис myQuiz – https://myquiz.ru/; 

 образовательная платформа Joyteka – https://joyteka.com/ru. 

 

 

1.1 Создание викторины с помощью сервиса myQuiz 

 

 

Веб-сервис myQuiz – это сервис для проведения массовых викторин (квизов) в онлайн- 

и оффлайн режимах. Сервис myQuiz работает на смартфонах, планшетах, персональных 

компьютерах, имеющих доступ к сети Интернет [1.1]. 

Для работы в сервисе необходимо создать личный кабинет. Для этого необходимо 

войти на сайт по ссылке https://myquiz.ru/ и в правом верхнем углу нажать кнопку «Войти» 

(рисунок 1.1). Далее откроется форма для входа в личный кабинет, внизу которой необходимо 

нажать «зарегистрироваться». После принятия Политики конфиденциальности и 

Пользовательского соглашения, необходимо выбрать способ регистрации: через учетные 

записи ВКонтакте, Google, Одноклассники, Office 365; регистрация через электронную почту.  

 

 
 

Рисунок 1.1 – Регистрация на сервисе myQuiz 

 

Для создания викторины в личном кабинете необходимо перейти во вкладку «Мои 

викторины» и нажать «Создать викторину» (рисунок 1.2). 

 

https://myquiz.ru/
https://joyteka.com/ru
https://myquiz.ru/
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Рисунок 1.2 – Создание викторины в сервисе myQuiz 

 

После откроется окно с настройками викторины. Далее необходимо последовательно 

заполнить поля викторины. 

Шаг 1. «Что» (рисунок 1.3). 

1) Вводим название игры. 

2) Добавим описание викторины (необязательный пункт). 

3) Добавим обложку викторины (картинка или видео, которые будут отображаться во 

время ожидания викторины). 

 

 
Рисунок 1.3 – Шаг 1 «Что» при создании викторины 

 

Шаг 2. «Когда» (рисунок 1.4). 

1) Настраиваем часовой пояс, дату и время, на которые запланирована игра. 

2) Настраиваем время показа вопросов (время ответа на вопрос, время на показ ответа). 
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Рисунок 1.4 – Шаг 2 «Когда» при создании викторины 

 

Шаг 3. «Для кого» (рисунок 1.5). 

 

 
 

Рисунок 1.5 – Шаг 3 «Для кого» при создании викторины 
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В бесплатной версии викторины доступен только выбор типа регистрации. Можно 

ограничить способы регистрации. Например, если выбран только VK, то присоединиться 

смогут только те игроки, которые готовы регистрироваться через VK. Если выбрано «без 

регистрации», то для участия в игре будет достаточно ввести псевдоним каждому игроку. 

Шаг 4. «Как» (рисунок 1.6). 

На данном шаге можно выбрать систему подсчета очков, включить музыкальное 

сопровождение игры, а также указать планируется ли розыгрыш призов. 

 

 
 

Рисунок 1.6 – Шаг 4 «Как» при создании викторины 

 

После настройки викторины, необходимо перейти во вкладку «Настройка вопросов» 

(рисунок 1.7).   

Сервис myQuiz позволяет добавить в викторину следующие типы вопросов 

(бесплатный режим): 

 вопрос с вариантами ответа; 

 открытый вопрос; 

 голосование; 

 изображения. 

Платная версия дополнена блоками: рисование, слайд, танцы, раунд. 

 



9 

 

 
Рисунок 1.7 – Виды вопросов, заданий в викторине myQuiz 

 

При нажатии на блок «Вопрос» открывается окно для внесения вопросов викторины 

(рисунок 1.8). 

 
 

Рисунок 1.8 – Форма блока «Вопрос» 
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Данный тип вопросов закрытый, минимальное количество правильных ответов – один. 

Вопрос может сопровождаться медиафайлом (изображение, видео, анимация). Возможно 

добавление объяснения во время показа правильного ответа. Для внесения следующего 

вопроса необходимо нажать поле «+Добавить вопрос».  

В случае добавления открытого вопроса, открывается следующее окно – рисунок 1.9: 

 
Рисунок 1.9 – Форма блока «Открытый вопрос» 

 

Предусматривается введение нескольких вариантов правильного ответа 

(альтернативные варианты). Введение ответа подтверждается нажатием клавиши «Enter» на 

клавиатуре. 

Вопрос-голосование отличается от закрытого вопроса тем, что при голосовании 

ведущий и игроки будут видеть процентное соотношение ответов (рисунок 1.10).  

 

 
Рисунок 1.10 – Форма блока «Вопрос-голосование» 
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В качестве ответов на вопросы можно добавлять изображения. Данный тип вопросов 

будет выглядеть следующим образом – рисунок 1.11. 
 

 
 

Рисунок 1.11 – Форма блока «Изображения» 

 

Интересной является опция рисования в платной версии, когда обучающийся должен в 

качестве ответа изобразить необходимый объект.  

После внесения вопросов необходимо нажать кнопку «Сохранить», после чего можно 

просмотреть викторину (рисунок 1.12) и в случае необходимости отредактировать вопросы. 
 

 
 

Рисунок 1.12 – Сообщение о готовности викторины 
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Прежде чем приглашать обучающихся к прохождению викторины, желательно 

протестировать викторину – самостоятельно пройти игру от начала до конца.  

Пригласить обучающихся к участию в викторине можно используя qr-код, код 

викторины или с помощью ссылки (рисунок 1.13). 

 

 
Рисунок 1.13 – Варианты приглашения обучающихся к участию в викторине 

 

Для того чтобы запустить викторину к назначенному времени, необходимо в разделе 

«Мои викторины» нажать «Запустить экран ожидания». После авторизации у обучающихся 

будет отображаться таймер отсчета времени до начала игры. Для начала викторины, 

необходимо на экране ожидания нажать «Запустить игру». 

Все созданные и проведенные викторины сохраняются в архиве, результаты 

тестирования по каждому обучающемуся выгружаются в таблицу Excel. 

 

 

1.2 Создание викторины на платформе Joyteka 

 

 

Образовательная платформа Joyteka [1.2] включает в себя пять онлайн-сервисов для 

создания индивидуальных заданий, интерактивных уроков, в том числе викторин. Ранее 

данный сервис назывался Learnis. В данный момент сервис поменял адрес, однако все 

созданные уроки на Learnis доступны по старому электронному адресу. 

В сервисе Joyteka доступно три тарифа, в том числе тариф «начинающий», который 

бесплатно предоставляет часть функций платформы, создание викторины входит в 

бесплатный пакет. 

Для работы в сервисе Joyteka необходимо создать личный кабинет. Для этого 

необходимо войти на сайт по ссылке  https://joyteka.com/ru и в правом верхнем углу нажать 

https://joyteka.com/ru
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кнопку «Войти» (рисунок 1.14). Далее откроется форма для регистрации. Зарегистрироваться 

можно с помощью адреса электронной почты или используя аккаунт Google. 

 

 
Рисунок 1.14 – Регистрация на сервисе Joyteka 

 

Для создания викторины необходимо в сервисах выбрать «Викторина», нажать 

«создать викторину», выбрать «Интеллектуальная игра «Викторина» и нажать кнопку «Далее» 

(рисунок 1.15). 

 

 
Рисунок 1.15 – Создание викторины на сервисе Joyteka 

 

В открывшиеся поля необходимо ввести название темы и загрузить задания для 

викторины (рисунок 1.16). Викторина создается по типу игры «Своя игра». Можно 

сформировать неограниченное количество тем, в каждой из которых по 5 заданий от 100 до 

500 баллов. Задания необходимо загружать в зависимости от сложности: чем сложнее вопрос, 

тем больше дается за него баллов. Вопросы можно добавлять только в виде изображения.  

После внесения вопросов открывается страница с номером задания, ссылкой и qr-кодом 

на викторину, по которым она будет доступно для прохождения обучающимся. Для 

завершения создания викторины необходимо нажать кнопку «готово» (рисунок 1.17).  
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Рисунок 1.16 – Добавление вопросов в видео на сервисе Joyteka 

 

 
Рисунок 1.17 – Пример викторины на сервисе Joyteka 

 

Обучающиеся для участия в викторине должны перейти по ссылке, коду, номеру 

викторины, используя любой гаджет с выходом в Интернет, который становится «пультом». 

Это необходимо для подтверждения ими готовности отвечать и для автоматического подсчета 

баллов. После подключения игроков необходимо перейти к игре, открывать необходимые 

вопросы и определять правильность ответов. 

 

Список использованных источников: 

 

1.1. myQuiz: официальный сайт. – URL: https://myquiz.ru/ (дата обращения: 04.11.2022). 

– Текст: электронный. 

1.2. Образовательный портал Joyteka: официальный сайт. – URL: https://joyteka.com/ru 

(дата обращения: 04.11.2022). – Текст: электронный. 

https://myquiz.ru/
https://joyteka.com/ru
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2. ВЕБ-СЕРВИСЫ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕСТИРОВАНИЯ 

 

 

Тест – это система формализованных заданий, по результатам выполнения которых 

можно судить об уровне знаний, умений и навыков обучающихся. 

Тесты существенно снижают затраты времени на проверку знаний, являются наиболее 

эффективной и объективной формой оценивания, позволяют проверить знания обучающихся 

по широкому спектру вопросов. Тестирование может быть использовано на различных этапах 

урока, при подготовке домашнего задания, для самопроверки.  

Существует большое количество веб-сервисов для составления тестов и проведения в 

электронном виде тестирования, например: 

 Tibi.Life – https://tibi.life/; 

 Online Test Pad – https://onlinetestpad.com/ru; 

 stepFORM – https://stepform.io/ru; 

 Яндекс Формы – https://cloud.yandex.ru/services/forms. 

 

 

2.1 Создание тестов с помощью сервиса Tibi.Life 

 

 

С помощью сервиса Tibi.Life можно создавать тесты, опросы для обучающихся [2.1].  

Для работы в сервисе необходимо создать личный кабинет. Для этого необходимо 

войти на сайт по ссылке https://tibi.life/ и в правом верхнем углу нажать кнопку 

«Вход/Регистрация» (рисунок 2.1). Регистрация осуществляется с помощью адреса 

электронной почты. 

 

 
Рисунок 2.1 – Регистрация на веб-сервисе Tibi.Life 

 

Для создания теста, опроса необходимо зайти в личный профиль и перейти во вкладку 

«Ресурсы», после чего нажать «Создать» (рисунок 2.2). При выборе ресурса «Тест» откроется 

окно для добавления нового теста. Необходимо ввести название теста, описание к тесту, 

загрузить изображение, добавить вопросы и затем нажать кнопку «Сохранить». 

Сервис позволяет установить лимит времени на ответ (10-60 с., шаг 5 с.), установить 

количество баллов за правильный ответ (50-300 баллов, шаг 50).  

  

https://tibi.life/
https://stepform.io/ru
https://cloud.yandex.ru/services/forms
https://tibi.life/
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Рисунок 2.2 – Создание теста в веб-сервисе Tibi.Life 

 

Вопрос может содержать изображение или видеофрагмент. Сервис разрешает создавать 

только закрытые вопросы с выбором правильного ответа (одного или нескольких) (рисунок 

2.3). 

 

 
Рисунок 2.3 – Создание тестового вопроса в веб-сервисе Tibi.Life 

 

После добавления вопросов необходимо сохранить тест. Далее необходимо создать 

мероприятие (рисунок 2.4). После чего необходимо заполнить название мероприятия, 

загрузить изображение и перейти в окно «Ресурсы» для загрузки созданного теста/опроса – 

кнопка «Добавить ресурс». 
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Рисунок 2.4 – Создание мероприятия в веб-сервисе Tibi.Life 

 

Для того чтобы начать тестирование, необходимо в установленное время нажать 

кнопку «Запустить» в созданном мероприятии. Как таковой ссылки на мероприятие не 

существует. Преподаватель может отправить обучающимся только ссылку на платформу 

TibiLife, на которой проводится мероприятие, и сообщить PIN-код мероприятия, для того 

чтобы участники могли войти на него. Можно использовать qr-код. Для начала тестирования 

в мероприятии необходимо выбрать в ресурсах загруженный тест (рисунок 2.5). 

 

 
 

Рисунок 2.5 – Проведение тестирования в веб-сервисе Tibi.Life 

 

Все тесты, опросы хранятся в личном кабинете, могут быть отредактированы при 

необходимости. 
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2.2 Создание тестов с помощью сервиса Online Test Pad 

 

 

Для создания теста с помощью сервиса Online Test Pad [2.2] необходимо войти на сайт 

по ссылке https://onlinetestpad.com/ и в правом верхнем углу нажать кнопку «Вход» (рисунок 

2.5). 

 

 
 

Рисунок 2.5 – Регистрация на сервисе Online Test Pad 

 

Регистрация осуществляется по адресу электронной почты, требуется подтверждение 

адреса электронной почты. После регистрации необходимо нажать на иконку профиля и 

перейти в «Мой профиль» или сразу выбрать вкладку «Тесты» (рисунок 2.6). 

 
Рисунок 2.6 – Меню для создания тестов 
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Во вкладке «Тесты» необходимо нажать кнопку «+Добавить» (рисунок 2.7). После 

откроется окно добавления теста, в котором есть поле для введения названия теста и выбор 

вида теста. Для учебных целей подходит «образовательный тест». 

 

 
Рисунок 2.7 – Добавление теста в сервисе Online Test Pad 

 

Для внесения вопросов в тест необходимо нажать на вкладку «Вопросов: 0», затем 

нажать кнопку «+» в правом нижнем углу экрана для показа панели со списком вопросов 

(рисунок 2.8). Сервис Online Test Pad предлагает широкий выбор типов тестовых вопросов: 

одиночный выбор, множественный выбор, открытые вопросы, установление 

последовательности, заполнение пропусков и многое другое.  

Редакторы вопросов имеют широкие возможности. Ко всем вопросам можно добавлять 

комментарии, в вопрос может быть вставлена таблица. И в вопрос и в ответы предусмотрена 

возможность добавления изображения. Есть возможность редактирования текста (шрифт, цвет 

и т.д.). В параметрах к тестовому вопросу можно предусмотреть условия: обязателен ответ на 

данный вопрос, перемешать варианты ответов в случайном порядке, выбрать случайным 

образом варианты ответов, ограничить время ответа на вопрос, использовать дополнительную 

шкалу баллов, использовать аудио-файлы для вариантов ответов. Предусмотрена возможность 

изменения макета вопросов, добавления кода в текст. Для внесенных вариантов ответов 

необходимо указать количество баллов за выбор данного варианта. Сохраненные вопросы 

можно редактировать, можно перемещать вопросы друг относительно друга путем их 

перетаскивания. В вопросе с множественным выбором предусмотрена возможность 

подсчитывать баллы по ответам или за весь вопрос, можно установить снижение баллов за 

неправильный ответ.  
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Рисунок 2.8 – Создание теста в сервисе Online Test Pad 

 

Пример формы для создания тестового вопроса с одиночным выбором представлен на 

рисунок 2.9.  

 

 
Рисунок 2.9 – Создание тестового вопроса с одиночным выбором в сервисе Online Test Pad 

 

В вопросе с множественным выбором предусмотрена возможность подсчитывать 

баллы по ответам или за весь вопрос, можно установить снижение баллов за неправильный 
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ответ. Пример формы для создания тестового вопроса с множественным выбором представлен 

на рисунок 2.10.  

 

 
Рисунок 2.10 – Создание тестового вопроса с одиночным выбором в сервисе Online Test Pad 

 

Вопрос «Ввод числа» подразумевает в качестве ответа конкретное число, при этом 

можно установить допустимую погрешность в ответе. Пример формы для создания тестового 

вопроса с вводом числа представлен на рисунок 2.11.  

 

 
Рисунок 2.11 – Создание тестового вопроса с вводом числа в сервисе Online Test Pad 

 

Тип вопроса «Ввод текста» – это открытый вопрос, при этом программа 

предусматривает несколько вариантов правильных ответов. Пример формы для создания 

тестового вопроса с вводом текста представлен на рисунок 2.12. 
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Рисунок 2.12 – Создание тестового вопроса с вводом текста в сервисе Online Test Pad 

 

Тестовый вопрос с ответом в свободной форме не предусматривает автоматическую 

оценку правильности ответа и автоматическое выставление оценки за ответ. В данном типе 

вопроса обучающийся дает ответ в свободной форме в текстовом поле, после прохождения 

теста преподаватель должен провести проверку ответа и вручную выставить нужное 

количество баллов. Пример формы для создания тестового вопроса с ответом в свободной 

форме представлен на рисунок 2.13. 

 
Рисунок 2.13 – Создание тестового вопроса с ответом в свободной форме в сервисе Online 

Test Pad 

 

В тестовом вопросе с установлением последовательности предусмотрена возможность 

понижать балл за неправильный ответ. Пример формы для создания тестового вопроса с 

установлением последовательности представлен на рисунок 2.14. 
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Рисунок 2.14 – Создание тестового вопроса с установлением последовательности в сервисе 

Online Test Pad 

 

В тестовом вопросе с установлением соответствий предусмотрена возможность 

понижать балл за неправильный ответ. Предусмотрено три варианта подсчета правильных 

ответов: по правильным ответам, по выбранным ответам, весь вопрос правильный. Есть 

возможность перетаскивания ответов к вопросам с помощью мыши. Пример формы для 

создания тестового вопроса с установлением соответствий представлен на рисунок 2.15. 

 

 
Рисунок 2.15 – Создание тестового вопроса с установлением соответствий в сервисе Online 

Test Pad 
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Конструктор предлагает два варианта вопросов с заполнением пропусков: с пустым 

полем для ввода пропущенного слова, выбор правильного ответа из выпадающего списка. В 

том и другом случае в тексте вопроса в нужное место необходимо вставить значение {txt} – в 

этом месте будет отображено либо пустое поле, либо выпадающий список для выбора. Пример 

формы для создания тестового вопроса с заполнением пропусков (список) представлен на 

рисунок 2.16. 

 
Рисунок 2.16 – Создание тестового вопроса с заполнением пропусков (список) в сервисе 

Online Test Pad 

 

Тип вопроса с заполнением пропусков схож с типом вопроса «интерактивный 

диктант»: в данном случае из выпадающего списка необходимо выбрать верное слово, часть 

слова, букву и т.д. 

Тип вопроса «слайдер» позволяет выбирать правильный ответ на ползунке. Для этого 

необходимо ввести минимальное и максимальное значения, которые будут отображаться на 

шкале. Обучающийся должен будет выбрать в указанном отрезке верное значение. Пример 

формы для создания тестового вопроса «слайдер» представлен на рисунок 2.17. 

В конструкторе предусмотрены вопросы, ответы на которые загружаются в виде 

файлов: текстовый файл, изображение, аудиофайл. Размер прикрепляемого файла не должен 

превышать 12 Мб. В случае ответа в виде аудиофайла, предусматривается голосовой ответ 

через микрофон смартфона или компьютера. После прохождения преподаватель должен 

скачать файл или прослушать голосовой ответ, провести проверку и выставить нужное 

количество баллов. 

Информационный текст – это задание, предусматривающее знакомство обучающегося 

с определенной информацией, выставление баллов в этом случае не предусматривается. 

Задание «слова из букв»: необходимо ввести слово, при открытии задания буквы будут 

перемешаны, обучающийся должен будет из них составить слово, перетаскивая буквы. 

Задание «фразы из слов»: необходимо ввести предложение (фразу), при открытии задания 

слова будут перемешаны, обучающийся должен будет из них составить правильную фразу, 

перетащив слова в пустые поля.  



25 

 

 
Рисунок 2.17 – Создание тестового вопроса «слайдер» в сервисе Online Test Pad 

 

Задание «поиск в тексте»: необходимо ввести текст и варианты ответов, которые нужно 

искать в тексте: буквы, слова, фразы. 

Для того чтобы обучающиеся могли пройти созданный тест, необходимо настроить 

доступ к тесту, прежде всего изменить статус теста с «закрыт» на «открыт» и отправить 

обучающимся ссылку на прохождение теста. Веб-сервис Online Test Pad предлагает 

следующие возможности: установка кодового слова для прохождения теста; установка 

временного интервала для прохождения теста; установка ограничения на прохождение по IP 

и/или Cookie; включение уведомлений о новых результатах; создание виджета для сайта с 

настройкой внешнего вида; публикация теста в общий доступ на сайте с указанием категорий 

теста и темами. 

После прохождения теста обучающийся увидит результаты. При этом, если 

обучающийся не зарегистрирован на веб-сервисе, необходимо вручную внести фамилию и 

имя в поле «Ваше имя». Результат прохождения теста обучающийся может отправить на адрес 

электронной почты преподавателя. 

Веб-сервис Online Test Pad позволяет преподавателю собирать и анализировать 

статистику прохождения теста: 

 графическое представление кол-ва прохождений теста по дням; 

 статистика по отдельным ответам с отображением правильных/неправильных 

ответов; 

 статистика ответов на каждый вопрос в табличном и графическом представлении; 

 сохранение графика как изображение; 

 табличное представление результатов теста, регистрационных параметров и 

дополнительных данных (имя пользователя, IP, дата и время); возможность сохранить эти 

данные в Excel (формат файла csv). 

 табличное представление сводных данных: регистрационные параметры, результаты 

теста, ответы на все вопросы теста; возможность сохранить эти данные в Excel (формат файла 

csv). 

Созданный в сервисе Online Test Pad тест можно встроить на сайт, блог, форум 

педагога. Сервис является бесплатным. 
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2.3 Создание тестов с помощью сервиса StepFORM 

 

 

Сервис StepFORM [2.3] используется компаниями в маркетинговых целях, однако 

может быть использован для создания тестов для обучающихся. 

Для работы в сервисе необходимо создать личный кабинет. Для этого необходимо 

войти на сайт по ссылке https://stepform.io/ru и в правом верхнем углу нажать кнопку «Войти» 

(рисунок 2.18). Регистрация осуществляется с помощью адреса электронной почты. 

 

 
Рисунок 2.18 – Регистрация на веб-сервисе StepFORM 

 

При создании теста без шаблона на выбор предлагаются вопросы: множественный 

выбор, одиночный выбор, выбор изображения. Создать тест можно используя пустую форму 

(рисунок 2.19) или воспользовавшись готовыми шаблонами.  

 
Рисунок 2.19 – Создание теста на веб-сервисе StepFORM 

 

Для создания вопроса с одиночным или множественным выбором необходимо ввести 

в соответствующие поля вопрос и ответы, указав правильный ответ (ответы). В настройках к 

вопросу можно добавить описание, подсказку, является ли вопрос обязательным, принцип 
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показа вопроса (подряд, случайно). На рисунок 2.20 представлена форма создания вопроса с 

множественным выбором. 

 

 
Рисунок 2.20 – Создание тестового вопроса с множественным выбором на веб-сервисе 

StepFORM 

 

В вопросе «Выбор изображений» в качестве ответов необходимо загрузить 

изображения и отметить правильные ответы (рисунок 2.21). 

 

 
Рисунок 2.21 – Создание тестового вопроса с множественным выбором на веб-сервисе 

StepFORM 

 

Другие типы вопросов (выпадающий список, диапазон и др.) не предусматривают 

автоматическую оценку правильности ответа на вопрос, а используются для составления 

опросов. В сервисе можно создавать вопросы, предполагающие открытый ответ. 

Для того чтобы обучающиеся могли пройти созданный тест, необходимо отправить им 

ссылку на прохождение теста. Ответы хранятся в личном кабинете. Созданный в сервисе 

StepFORM тест можно встроить на сайт, блог, форум педагога. В бесплатном тарифе доступно 

для создания 5 форм и 50 ответов в месяц. 

 

  

Настройки вопроса 

Настройки вопроса 
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2.4 Создание тестов с помощью сервиса Яндекс.Формы 

 

 

С помощью сервиса Яндекс.Формы можно создавать тесты, опросы, викторины для 

обучающихся [2.4]. 

Для работы в сервисе необходимо создать аккаунт в сервисе Яндекс. Для этого 

необходимо войти на сайт по ссылке https://yandex.ru и в правом верхнем углу нажать кнопку 

«Завести почту» (рисунок 2.22). Откроется окно регистрации, необходимо ввести тимя, 

фамилию, придумать логин, пароль, ввести номер мобильного телефона, принять условия 

Пользовательского соглашения, Политику конфиденциальности и нажать кнопку 

«Зарегистрироваться». 

 

 
Рисунок 2.22 – Регистрация на веб-сервисе Яндекс 

 

Далее необходимо перейти на сайт https://yandex.ru/forms/mobile и нажать в верхнем 

правом углу «Попробовать» (рисунок 2.23). Можно создать новую форму или использовать 

готовую. 

Сервис позволяет включать в тест вопросы следующих типов: вопрос с одним 

вариантом ответа, множественные ответы, открытые вопросы, дихотомический вопрос 

(да/нет), ответы в виде числа. Для добавления вопросов в тест необходимо в меню слева 

нажать на нужный тип вопроса, либо перетащить мышкой в пустое поле. К вопросам можно 

добавлять комментарии, указывать является ли вопрос обязательным, устанавливать скрытые 

вопросы, сортировать варианты ответов. К вопросу и ответам можно добавлять изображения. 

 

https://yandex.ru/forms/mobile
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Рисунок 2.23 – Создание теста в сервисе Яндекс.Формы 

 

Пример формы для создания тестового вопроса с одним вариантом ответа представлен 

на рисунок 2.24.  

 
Рисунок 2.24 – Создание вопроса с одним вариантом ответа в сервисе Яндекс.Формы 
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Пример формы для создания тестового вопроса с несколькими вариантами ответа 

представлен на рисунок 2.25. В сервисе есть схожий тип вопроса – вопрос с выпадающим 

списком. Данный тип вопроса может быть использован для выбора обучающимся номера 

курса, группы и т.д. 
 

 
Рисунок 2.25 – Создание вопроса с несколькими вариантами ответа в сервисе Яндекс.Формы 

 

В сервисе два типа вопросом с ответом в виде числа: целое число в виде ответа, дробное 

число в виде ответа. В случае вопроса с ответом в виде целого числа можно ограничить 

диапазон числа в ответе. В случае вопроса с ответом в виде доброго числа можно настроить 

валидацию ответа, если нужно проверить формат ответа. Если формат неверный, пользователь 

увидит сообщение об этом. Данные типы вопроса не предусматривает настройку погрешности 

ответа. Пример формы для создания тестового вопроса с ответом в виде дробного числа 

представлен на рисунок 2.26. 

 



31 

 

 
Рисунок 2.26 – Создание вопроса с ответом в виде числа в сервисе Яндекс.Формы 

 

Вопрос «да/нет» используется для подтверждения или несогласия с каким-либо 

утверждением. Пример формы для создания дихотомического вопроса с ответом «да/нет» 

представлен на рисунок 2.27.  

 
Рисунок 2.27 – Создание вопроса с ответом «да/нет» в сервисе Яндекс.Формы 
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В сервисе есть типы открытых вопросов: короткий текст, длинный текст. Тип вопроса 

«короткий текст» может быть использован для ответа на открытый вопрос, не требующий 

развернутого ответа (произвольное слово, короткая фраза). Тип вопроса «длинный текст» 

может быть использован для ответа на открытый вопрос, требующий развернутого ответа. В 

данном блоке вводится произвольный текст. Эти блоки вопросов не предусматривает 

автоматического начисления баллов за ответ. Пример формы для создания тестового вопроса 

«короткий ответ» представлен на рисунок 2.28. 

 

 
Рисунок 2.28 – Создание вопроса «короткий ответ» в сервисе Яндекс.Формы 

 

В тест можно вставить вопрос с ответом в виде прикрепленного файла. К вопросу 

можно прикрепить до 20 файлов общим размером до 20 Мб. 

Вопрос «Оценка по шкале» позволяет оценить какой-либо предмет или событие по 

заданной шкале. Данный тип вопроса можно использовать для проведения рефлексии. В поле 

«Критерии» необходимо перечислить критерии, которые нужно оценить. Можно изменить 

положение критерия в списке, перетащив его за значок (слева от поля). В поле «Ответы» 

необходимо задать шкалу оценки. Обучающемуся нужно будет выбрать один из заданных 

вариантов ответа для каждого критерия (например, «отлично», «удовлетворительно», 

«плохо»). Пример формы для создания тестового вопроса «оценка по шкале» представлен на 

рисунок 2.29. 
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Рисунок 2.29 – Создание тестового вопроса «оценка по шкале» в сервисе Яндекс.Формы 

 

Чтобы изменить порядок вопросов в созданном тесте, необходимо навести указатель 

мыши на блок вопроса, и перетащить его за значок  на нужное место. Можно настроить 

условия показа вопроса в зависимости от ответов на предыдущие вопросы. Для этого 

необходимо нажать на указатель  и выбрать опцию «при условии». Далее необходимо 

выбрать вопрос, от которого будет зависеть появление другого вопроса. 

Сервис позволяет настроить подсчет результатов. После прохождения теста можно 

показать обучающемуся полученный результат: зачет/незачет, распределение результатов по 

сегментам («отлично», «хорошо», «удовлетворительно», «неудовлетворительно»). Для этого 

нужно включить опцию «показывать результат прохождения теста». 

После прохождения теста можно показать обучающемуся правильные и неправильные 

ответы. Для этого необходимо включить опцию «Показывать результат прохождения теста» и 

опцию «Показывать правильные и неправильные ответы в результатах теста». 

Для придания тесту индивидуальности, сервис предусматривает настройку темы 

оформления. Для этого необходимо перейти на вкладку «Тема» (рисунок 2.30). 

Сервис позволяет настроить фон рабочей области, шрифт и цвет текста, цвет, форму, 

положение кнопок и т.д. 

Ответы обучающихся на тест сохраняются в интерфейсе Yandex Forms, их можно 

скачать ответы в виде файла или сохранить на Яндекс Диск. 

Для того чтобы открыть доступ к прохождению теста его необходимо опубликовать. 

При публикации формы можно задать ограничения по дате и общему количеству ответов. 

Опубликовать тест можно по прямой ссылке, встроить ее в веб-сайт. 
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Рисунок 2.30 – Настройка темы теста в сервисе Яндекс.Формы 

 

Список использованных источников: 

 

2.1. Tibi.Life: официальный сайт. – URL: https://tibi.life/ (дата обращения: 04.11.2022). – 

Текст: электронный. 

2.2. Online Test Pad: официальный сайт. – URL: https://onlinetestpad.com/ (дата 

обращения: 04.11.2022). – Текст: электронный. 

2.3. StepFORM: официальный сайт. – URL: https://stepform.io/ru (дата обращения: 

04.11.2022). – Текст: электронный. 

2.4. Яндекс.Формы: официальный сайт. – URL: https://yandex.ru/forms/mobile (дата 

обращения: 04.11.2022). – Текст: электронный. 

 

 

  

https://tibi.life/
https://yandex.ru/forms/mobile
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3. ОНЛАЙН-КОНСТРУКТОРЫ КРОССВОРДОВ 

 

 

Кроссворд – это головоломка, представляющая собой переплетение рядов клеток, 

которые необходимо заполнить словами по заданным значениям. 

При решении кроссворда достигаются следующие учебные цели: 

 формирование, уточнение и систематизация определенного круга понятий и знаний; 

 развитие интеллекта и исторического мышления обучающихся; 

 воспитание у обучающихся определенных качеств личности. 

Решение кроссвордов эффективно после изучения темы, при обобщении учебного 

материала раздела, в конце изучения дисциплины, междисциплинарного курса и др. 

Для составления кроссворда удобно использовать онлайн-конструкторы, например: 

 «Биоуроки» – https://biouroki.ru/crossword/; 

 Online Test Pad – https://onlinetestpad.com/ru/crosswordmaker; 

 CrossMaker – https://crossmaker.ru/; 

 «Фабрика кроссвордов» – https://puzzlecup.com/crossword-ru/; 

 Skanvord – http://skanvord.com/; 

 и другие. 

Принцип работы онлайн-конструкторов схож между собой. Рассмотрим создание 

кроссворда на примере двух сервисов: «Биоуроки» и Online Test Pad. 

 

 

3.1 Создание кроссворда с помощью сервиса «Биоуроки» 

 

 

Сервис «Биоуроки» [3.1] предлагает простой конструктор для составления кроссворда, 

не требуется регистрация. Необходимо перейти на сайт https://biouroki.ru/crossword/ и нажать 

«Создать кроссворд», откроется окно, в котором необходимо ввести до 20 слов через запятую 

или пробел и нажать «Создать» (рисунок 3.1).  

 

 
 

Рисунок 3.1 – Форма создания кроссворда на сервисе «Биоуроки» 

 

После ввода слов программа предлагает на выбор разные варианты кроссвордов. 

Каждый вариант кроссворда можно скачать в виде изображения с заполненными ответами или 

в виде пустой формы в текстовом файле. 

https://biouroki.ru/crossword/
https://onlinetestpad.com/ru/crosswordmaker
https://crossmaker.ru/
https://puzzlecup.com/crossword-ru/
http://skanvord.com/
https://biouroki.ru/crossword/
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3.2 Создание кроссворда с помощью сервиса Online Test Pad 

 

 

Сервис Online Test Pad  [3.2] предлагает многофункциональный конструктор 

кроссвордов, в котором предусмотрено большое количество различных настроек и видов 

кроссвордов: классический кроссворд, сканворд, японский кроссворд, цветной японский 

кроссворд, филворд, судоку. 

Для создания кроссворда необходимо войти на сайт по ссылке https://onlinetestpad.com/ 

и в правом верхнем углу нажать кнопку «Вход» (рисунок 3.2). 

 

 
 

Рисунок 3.2 – Регистрация на сервисе Online Test Pad 

 

Регистрация осуществляется по адресу электронной почты, требуется подтверждение 

адреса электронной почты. После регистрации необходимо нажать на иконку профиля и 

перейти в «Мой профиль» или сразу выбрать вкладку «Кроссворды» (рисунок 3.3). 
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Рисунок 3.3 – Создание кроссворда на сервисе Online Test Pad 

 

Во вкладке «Кроссворды» необходимо нажать кнопку «+Добавить» – рисунок 3.4. 

После откроется окно добавления кроссворда, в котором есть поле для введения названия 

кроссворда и выбор вида кроссворда. 

 

 
Рисунок 3.4 – Добавление кроссворда в сервисе Online Test Pad 

 

В настройках необходимо ввести значение для поля кроссворда (рисунок 3.5). 

Минимальный размер поля: 5×5 клеток; максимальный: 25×30 клеток. После сохранения 
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можно будет добавить/удалить строки или столбцы непосредственно на поле кроссворда в 

пределах допустимых размеров. 

 
Рисунок 3.5 – Установка размера поля кроссворда 

 

Для введения слов необходимо  нажать кнопку «Генерация кроссворда» (рисунок 3.6). 

Далее – заполнить список необходимых слов справа, разделяя слова переносом строки (Enter). 

Затем нажать кнопку «Сгенерировать», чтобы расположить слова на поле кроссворда. Каждое 

нажатие кнопки «Сгенерировать» меняет расположение слов на поле кроссворда. На данном 

этапе можно добавить или удалить слова из кроссворда. Выбранный вид расположения слов 

фиксируется кнопкой «Заполнить». 

 

 
 

Рисунок 3.6 – Генерация кроссворда в сервисе Online Test Pad 

 

Удобной является функция подбора из сети Интернета определений к внесенным в 

кроссворд словам. Для этого надо перейти к словам и нажать «изменить» рядом со словом, а 

затем в открывшемся окне нажать «подобрать» и выбрать подходящее определение слова 

(рисунок 3.7). 

1 

2 
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Рисунок 3.7 – Подбор определений к словам 

 

Кроссворд можно скачать в виде pdf-файла из меню «дашборд» в профиле. Также 

можно предоставить обучающимся доступ к кроссворду по ссылке для ответа в электронном 

виде (для этого необходимо изменить статус кроссворда с «закрыт» на «открыт»). В 

настройках можно ограничить по времени доступ к кроссворду. 

 

Список использованных источников: 

 

3.1. «Биоуроки»: официальный сайт. – URL: https://biouroki.ru/crossword/ (дата 

обращения: 04.11.2022). – Текст: электронный. 

3.2. Online Test Pad: официальный сайт. – URL: https://onlinetestpad.com/ (дата 

обращения: 04.11.2022). – Текст: электронный. 

 

  

https://biouroki.ru/crossword/
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4. ОНЛАЙН-КОНСТРУКТОРЫ РЕБУСОВ 

 

 

Ребус представляет собой загадку, головоломку, в которой разгадываемые слова даны 

в виде рисунков в сочетании с буквами, цифрами, другими знаками. 

Использование ребуса на уроках оживляет работу обучающихся, повышает их 

работоспособность, вызывает интерес к изучаемому предмету, способствуют активизации 

мыслительных процессов. 

Использование ребусов эффективно на разных этапах урока: от формулирования темы 

занятия, до текущей проверки знаний. Также ребус может использоваться на этапе 

переключения и активизации внимания. 

Для составления ребусов удобно использовать онлайн-конструкторы, например: 

 «Квестодел: конструктор квестов» – http://kvestodel.ru/generator-rebusov; 

 «Генератор ребусов» – https://rebuskids.ru/create-rebus. 

 

 

4.1 Создание ребуса с помощью сервиса «Квестодел: конструктор квестов» 

 

 

Сервис «Квестодел»  [4.1] предлагает простой конструктор для составления ребусов, не 

требуется регистрация. Необходимо перейти на сайт http://kvestodel.ru/generator-rebusov, 

ввести необходимое слово или фразу для шифровки и нажать «Создать ребус» (рисунок 4.1).  

 

 
Рисунок 4.1 – Генерация ребуса на сервисе «Квестодел: конструктор квестов» 

 

Генератор автоматически создает ребус, шифруя введенное слово или фразу на русском 

языке. Перед генерацией ребуса необходимо задать уровень сложности, при увеличении 

сложности добавляются новые изображения и новые способы составления ребуса. Если 

вводится фраза для шифрования и необходимо, чтобы каждое слово начиналось с новой 

строки, необходимо поставить галочку «учитывать пробелы». Также при необходимости 

можно задать ширину ребуса. После генерации ребуса его можно скачать как картинку. 

 

 

  

слово 

http://kvestodel.ru/generator-rebusov
https://rebuskids.ru/create-rebus
http://kvestodel.ru/generator-rebusov
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4.2 Создание ребуса с помощью сервиса «Генератор ребусов» 

 

 

Сервис «Генератор ребусов» [4.2] предлагает простой конструктор для составления 

ребусов, не требуется регистрация. Необходимо перейти на сайт https://rebuskids.ru/create-

rebus, ввести необходимое слово для шифровки и нажать «Создать ребус» (рисунок 4.2).  

 

 
Рисунок 4.2 – Генерация ребуса на сервисе «Генератор ребусов» 

 

Данный генератор не предусматривает шифровку фразы, изменения уровня сложности, 

однако позволяет зашифровать слово не только на русском языке, но также на английском и 

французском языках, что делает возможным его использование на уроках изучения данных 

иностранных языков. Сгенерированный ребус можно скачать как изображение. 

 

Список использованных источников: 

 

4.1. «Квестодел»: официальный сайт. – URL: http://kvestodel.ru/generator-rebusov (дата 

обращения: 04.11.2022). – Текст: электронный. 

4.2. «Генератор ребусов»: официальный сайт. – URL: https://rebuskids.ru/create-rebus 

(дата обращения: 04.11.2022). – Текст: электронный. 

 

  

http://kvestodel.ru/generator-rebusov
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5. ВЕБ-СЕРВИСЫ ДЛЯ СОЗДАНИЯ КВЕСТОВ, ИНТЕРАКТИВНЫХ ЗАДАНИЙ 

 

 

Образовательный квест – это педагогическая технология, включающая в себя набор 

проблемных заданий с элементами ролевой игры. Они могут охватывать отдельную проблему, 

учебный предмет, тему, также могут быть и межпредметными [5.1].  

Образовательный квест реализует следующие цели: 

 образовательная: активизация познавательного процесса обучающихся; 

 развивающая: развитие интереса к дисциплине, развитие творческих способностей 

обучающихся, расширение кругозора, эрудиции; 

 воспитательная: воспитание личной ответственности за выполнение выбранной 

работы. 

По месту проведения различают «живые» квесты и веб-квесты с использованием 

ресурсов Интернет. По типам игры различают: квесты-бродилки, квесты-проекты, квесты-

головоломки и т.д. 

Этапы квест-технологии: 

 постановка задачи (введение) и распределение ролей; 

 список заданий (этапы прохождения, список вопросов и т. д.); 

 порядок выполнения поставленной задачи (штрафы, бонусы); 

 конечная цель (приз). 

Для создания заданий удобно воспользоваться веб-сервисами: 

 «Квестодел: конструктор квестов» – http://kvestodel.ru/; 

 Online Test Pad – https://onlinetestpad.com/ru; 

 Образовательная платформа Joyteka – https://joyteka.com/ru (бывший Learnis); 

 Онлайн-конструктор учебных тренажеров еТреники – https://etreniki.ru/; 

 Конструктор и хостинг открытых интерактивных ЭОР – https://udoba.org/. 

Часть сервисов позволяют создать задания для «живых» квестов для проведения в 

образовательном учреждении без использования сети Интернет, другие – для проведения веб-

квестов. Рассмотрим некоторые из сервисов по созданию квестов, интерактивных заданий. 

 

 

5.1 Создание квеста с помощью сервиса «Квестодел: конструктор квестов» 

 

 

Сервис «Квестодел: конструктор квестов» [5.2] предлагает простой конструктор для 

составления квестов, не требуется регистрация. Необходимо перейти на сайт http://kvestodel.ru 

и начать создавать квест, следуя инструкции (рисунок 5.1). Необходимо выбрать опцию квест 

с распечаткой или без распечатки, а также выбрать возраст для участников квеста 

(регулируется сложность заданий квеста). 

 
Рисунок 5.1 – Создание квеста на сервисе «Квестодел: конструктор квестов» 

http://kvestodel.ru/
https://joyteka.com/ru
https://etreniki.ru/
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В поле «Записка» необходимо ввести описание образовательного квеста для 

обучающихся, затем начать последовательно заполнять подсказки (рисунок 5.2). После 

выбора места для подсказки, необходимо выбрать тип задания для поиска подсказки. Сервис 

«Квестодел: конструктор квестов» позволяет создать разные типы заданий: загадка, шифр, 

код, координаты, путеводитель, ребус, кроссворд, лабиринт, перемешивание, искажение, 

лишнее, линии. 

 

 
Рисунок 5.2 – Создание квеста на сервисе «Квестодел: конструктор квестов» 

 

Рассмотрим некоторые типы заданий. Тип задания «загадка»: сервис автоматически 

предлагает загадки к введенным словам (место подсказки). Если к введенному месту 

подсказки в сервисе загадка отсутствует, предлагается ввести собственную загадку (рисунок 

5.3). 

 
Рисунок 5.3 – Создание загадки на сервисе «Квестодел: конструктор квестов» 

 

Тип задания «шифр» (рисунок 5.4): введенное слово шифруется, одним из вариантов 

шифрования (значковый шифр, А1Я33, клавиатурный шифр, шифр Цезаря, Шифр 

Гронсфельда, шифр Виженера, шифр Тритемиуса, квадрат Полибия, шифр с паролем, 

календарный шифр, Атбаш, тарабарщина, решетка, зодиаки). При нажатии на значок  

раскрывается подсказка к выбранному варианту шифрования.  
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Рисунок 5.4 – Создание задания «шифр: шифр Цезаря» на сервисе «Квестодел: конструктор 

квестов» 

 

Тип задания «код»: слова кодируются с помощью всемирно известных кодов, таких как 

морзянка, семафор, флажная сигнализация, шрифт Брайля, двоичный код (рисунок 5.5). При 

нажатии на значок  раскрывается подсказка к выбранному варианту кода.  

 

 
Рисунок 5.5 – Создание задания «код: семафор» на сервисе «Квестодел: конструктор 

квестов» 

 

Тип задания «координата»: буквы слова шифруются символами, содержащими в себе 

координату по оси X и Y, для расшифровки требуется ключ (рисунок 5.6). При нажатии на 

значок  раскрывается подсказка к выбранному варианту шифрования. К каждому способу 

шифрования можно настроить сложность и другие критерии. 
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Рисунок 5.6 – Создание задания «координата: буквы и числа» на сервисе «Квестодел: 

конструктор квестов» 

 

Тип задания «путеводитель»: чтобы разгадать слово, нужно рисовать или следовать 

указанным в задании направлениям (рисунок 5.7). Способы шифрования: поиск букв, 

рисование букв. К каждому способу шифрования можно настроить сложность и другие 

критерии. 

 
Рисунок 5.7 – Создание задания «путеводитель: поиск букв» на сервисе «Квестодел: 

конструктор квестов» 

 

Тип задания «кроссворд»: сервис автоматически создает кроссворд, где по вертикали 

складывается загаданное слово (рисунок 5.8). Недостатком создания кроссворда является то, 

что слова в кроссворде не связаны с изучаемой учебной дисциплиной. При наведении курсора 

мыши на форму кроссворда – «проявляются» правильные ответы. 
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Рисунок 5.8 – Создание задания «кроссворд» на сервисе «Квестодел: конструктор квестов» 

 

Тип задания «лабиринт»: сервис автоматически создает лабиринт, на верном пути по 

лабиринту расположены буквы зашифрованного слова (рисунок 5.9). Пройдя лабиринт и 

собрав по порядку буквы можно разгадать слово. При наведении курсора мыши на форму 

лабиринта – «проявляются» правильный путь. 

 

 
Рисунок 5.9 – Создание задания «лабиринт» на сервисе «Квестодел: конструктор квестов» 

 

Тип задания «перемешивание»: сервис автоматически создает задание, используя один 

из способов расстановки букв – по размеру, по номерам, задом наперед, пробелы (рисунок 

5.10). 
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Рисунок 5.10 – Создание задания «перемешивание: по размеру» на сервисе «Квестодел: 

конструктор квестов» 

 

Тип задания «искажение»: в этом задании внешний вид букв одним из способов – 

смещение, обломки, негатив, отражение (рисунок 5.11). 

 

 
Рисунок 5.11 – Создание задания «искажение: негатив» на сервисе «Квестодел: конструктор 

квестов» 

 

Тип задания «лишнее»: в этом задании предстоит убрать что-то лишнее (рисунок 5.12). 

Используются способы шифрования: лишние символы, ошибки, повторяющиеся буквы, 

латынь. 
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Рисунок 5.12 – Создание задания «лишнее: лишние символы» на сервисе «Квестодел: 

конструктор квестов» 

 

Тип задания «линии»: в этом задании, чтобы разгадать слово, необходимо следовать по 

запутанным линиям (рисунок 5.13). Используются способы шифрования: лишние символы, 

ошибки, повторяющиеся буквы, латынь. 

 

 
Рисунок 5.13 – Создание задания «линии: клубок» на сервисе «Квестодел: конструктор 

квестов» 

 

При создании последней подсказки необходимо сделать соответствующую отметку. 

После создания квеста его необходимо распечатать. При распечатке сервис генерирует  

инструкцию по проведению квеста. 

Функциональные возможности сервиса «Квестодел: конструктор квестов» можно 

использовать как для создания целостного квеста, так и для создания отдельных заданий, для 

включения их в разные этапы урока. 
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5.2 Создание интерактивных заданий с помощью образовательной платформы 

Joyteka 

 

 

Образовательная платформа Joyteka [5.3] включает в себя пять онлайн-сервисов для 

создания индивидуальных заданий, интерактивных уроков. Ранее данный сервис назывался 

Learnis. В данный момент сервис поменял адрес, однако все созданные уроки на Learnis 

доступны по старому электронному адресу. 

В сервисе Joyteka доступно три тарифа, в том числе тариф «начинающий», который 

бесплатно предоставляет часть функций платформы:  

 максимальное количество созданных уроков – 20; 

 квест: сбор результатов прохождения квеста; 

 видео: сбор результатов просмотра видео, возможность показывать краткий 

результат зрителю, настройка возможности перемотки видео вперед; 

 термины: функция перемешивания терминов при запуске, возможность повторного 

использования темы (доступна в платной версии); 

 тест: сбор результатов тестирования, возможность показывать краткий результат 

после теста, разрешить пропускать вопросы. 

Для работы в сервисе Joyteka необходимо создать личный кабинет. Для этого 

необходимо войти на сайт по ссылке  https://joyteka.com/ru и в правом верхнем углу нажать 

кнопку «Войти» (рисунок 5.14). Далее откроется форма для регистрации. Зарегистрироваться 

можно с помощью адреса электронной почты или используя аккаунт Google. 

 

 
Рисунок 5.14 – Регистрация на сервисе Joyteka 

 

На образовательной платформе Joyteka можно создать такие задания как квест, видео, 

тест, викторина, термины (рисунок 5.15). Для создания конкретного типа задания необходимо 

в верхнем горизонтальном меню нажать вкладку «сервисы» и выбрать необходимое задание. 

https://joyteka.com/ru
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Рисунок 5.15 – Выбор типов заданий на сервисе Joyteka 

 

 

5.3 Создание квестов на платформе Joyteka 

 

 

Для создания веб-квеста на платформе Joyteka [5.3] необходимо в сервисах выбрать 

«Квест» и далее нажать «создать квест», нажать «Образовательная игра «Квест» и кнопку 

«Далее» (рисунок 5.16). 

 

 
Рисунок 5.16 – Создание веб-квеста на сервисе Joyteka 

 

После откроется окно с выбором квест-комнаты. На платформе Joyteka в бесплатном 

режиме доступны 20 квестов: Бомбическая комната, Комната с окном, Комната с книгами, 

Пора прибраться и другие. Квесты имеют разные количества заданий: от 3 до 5. 

На примере квеста «Бомбическая комната» рассмотрим создание веб-квеста (рисунок 

5.17). Необходимо выбрать вид веб-квеста и нажать кнопку «далее». Затем вводится название 

урока, добавляется описание квеста. В данном квесте доступна загрузка трех заданий. 
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Рисунок 5.17 – Создание веб-квеста «Бомбическая комната» на сервисе Joyteka 

 

В качестве типов заданий доступно добавление следующих вопросов: открытый 

вопрос, множественный выбор, одиночный выбор. При внесении вопросов необходимо 

заполнить вопрос, можно добавить файлы к вопросу, добавить один или несколько вариантов 

ответа (рисунок 5.18) и нажать «далее». 

 

 
Рисунок 5.18 – Создание вопросов к веб-квесту «Бомбическая комната» на сервисе Joyteka 
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Настройка квест-комнаты в бесплатном режиме включает в себя следующие опции:  

 настройка отображения: показывать описание перед началом игры, открывать двери 

только при всех правильно решенных заданиях; 

 настройки статистики: собирать результаты просмотра, запрашивать данные зрителя 

(фамилия, имя) (рисунок 5.19). 

 
Рисунок 5.19 – Настройка отображения вопросов к веб-квесту «Бомбическая комната» на 

сервисе Joyteka 

 

После внесения вопросов открывается страница с номером квеста, ссылкой и qr-кодом 

на квест, по которым квест будет доступен для прохождения обучающимся. Для завершения 

создания веб-квеста необходимо нажать кнопку «готово» (рисунок 5.20). 

 

 
Рисунок 5.20 – Пример готового веб-квеста «Бомбическая комната» на сервисе Joyteka 
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5.4 Создание интерактивного видео на платформе Joyteka 

 

 

Для создания интерактивного видео на платформе Joyteka [5.3] необходимо в сервисах 

выбрать «Видео», нажать «создать видео», выбрать «Веб-сервис «Видео» и нажать кнопку 

«Далее» (рисунок 5.21). 
 

 
Рисунок 5.21 – Создание веб-квеста на сервисе Joyteka 

В открывшиеся поля необходимо ввести название темы, указать ссылку на Youtube-

видео, добавить описание к интерактивному видео. После добавления ссылки на видео, видео 

отобразится на странице. Для добавления вопроса к видео (рисунок 5.22) необходимо нажать 

на проигрывание, а затем на знак вопроса. В открывшемся поле для добавления доступны 

следующие типы: предисловие, множественный выбор, одиночный выбор, открытый вопрос, 

комментарий. При выборе типа добавления открываются поля со временем появления 

вопроса,  для добавления вопроса и ответов, кнопка «сохранить». После добавления всех 

вопросов к видео необходимо нажать кнопку «далее». Места добавления вопросов 

отображаются на «ползунке» в виде знака вопроса. 

 
Рисунок 5.22 – Добавление вопросов в видео на сервисе Joyteka 
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Настройка интерактивного видео в бесплатном режиме включает в себя следующие 

опции:  

 настройка доступа: разрешить зрителю перематывать видео назад; 

 настройки статистики: собирать результаты просмотр. 

После настройки доступа открывается страница с номером задания, ссылкой и qr-кодом 

на интерактивное видео, по которым оно будет доступно для прохождения обучающимся. Для 

завершения создания интерактивного видео необходимо нажать кнопку «готово» (рисунок 

5.23). 

 

 
Рисунок 5.23 – Пример готового интерактивного видео на сервисе Joyteka 
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6. ОНЛАЙН-ПЛАТФОРМА PRUFFME 

(с плагином в Moodle) 

 

1. Назначение, область применения и спецификация учетных записей 

 

Pruffme - онлайн-платформа для проведения вебинаров и видеоконференций, а также 

создания интерактивных досок, видеокурсов, тестов и опросов. Широкий функционал и 

доступность с разных устройств без установки специальных приложений позволяют 

использовать платформу в целях маркетинга и онлайн-образования, совместной работы над 

проектами и удаленного общения. Доступ к сервису возможен только через веб-браузер. 

Максимальное количество участников мероприятия одномоментно может составлять 

не более 100 (тариф Альфа) и 300 человек (тариф Бета). 

Вывод изображения с камеры на экран доступен только для 30 участников. Если при 

проведении мероприятия камера будет включена у 30 человек, остальные участники камеру 

включить не смогут. 

 

2. Рекомендуемые системные требования 

 

Рекомендуется использовать компьютер со следующими техническими 

характеристиками (либо аналогичными): 

Процессор: желательно Intel, минимум i3 и 2.00 GHz Установленная ОЗУ: 4,00 ГБ 

Тип системы: 64-bit 

Платформа работает на компьютерах со следующими установленными операционными 

системами: 

Windows 7 и выше; 

MacOs 10.15 и выше; 

 

Использование платформы также возможно с телефонов и планшетов, 

поддерживающих операционные системы: 

IOS 12.1 и выше (модели старше IPhone 6s) 

Android 7 и выше. 

 

Рекомендуется использовать браузер Google Chrome (Гугл Хром), обновленный до 

последней версии. Также платформа корректно функционирует в следующих браузерах: 

Mozilla Firefox 

Yandex Браузер 

Opera. 

 

Скорость Интернета при проведении мероприятия должна быть не менее 5 мб в секунду 

на скачивание и загрузку. При демонстрации экрана рекомендуется не менее 10 мб в секунду. 

 

3. Создание мероприятия в Moodle 

 

Для того, чтобы создать мероприятие Pruffme, необходимо в режиме редактирования 
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курса, нажав на кнопку «Добавить элемент или ресурс» (рисунок 1).  

Рисунок 1 – Кнопка «Добавить элемент или ресурс» 
 

Далее добавить модуль Pruffme (рисунок 2). 

 

 

Рисунок 2 – Кнопка «Добавить модуль» 
 

После нажатия откроется страница редактирования мероприятия (рисунок 3). 

Заполните название мероприятия и выберите тип комнаты. Если выбрать «Вебинар», то по 

умолчанию возможность включения камеры и микрофона для участников будет отключена.  
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После создания вебинара Вы сможете предоставить эту возможность. При выборе типа 

комнаты «Видеоконференция» доступ к включению камеры и микрофона будет предоставлен 

автоматически.  

Параметр «Показывать записи участникам» отвечает за отображение записей 

мероприятия на странице курса в Moodle.  

При активации параметра «Вход без авторизации», к мероприятию при переходе по 

ссылке смогут подключиться участники, не авторизованные или не имеющие учетной записи 

на сайте Pruffme. При этом, при подключении к мероприятию им будет необходимо заполнить 

форму, введя свои имя и фамилию. При подключении через Moodle регистрация на Pruffme не 

потребуется. 

 

Рисунок 3 – Страница редактирования мероприятия 
 

Затем необходимо указать время начала мероприятия и его длительность (рисунок 4). 
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Рисунок 4 – Установка дополнительных параметров 

 

После завершения редактирования модуля, необходимо перейти на страницу 

мероприятия, нажав на кнопку «Принять участие» (рисунок 5). 

Вы можете не создавать видеоконференции/вебинары отдельно к каждому занятию, а 

использовать одну и ту же комнату на протяжении всего курса.  

 

Рисунок 5 – Создание комнаты на протяжении всего курса 

 

4. Верхняя панель инструментов 

В верхней части страницы располагается панель инструментов с кнопками 

«Материалы», «Участники», «Вопросы», «Режимы», «Настройки», «Выход» (рисунок 6). 
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Рисунок 6 – Панель инструментов с кнопками 

 

В верхнем меню также находится кнопка записи. Она же является индикатором, 

который после начала записи меняет цвет на зеленый и запускает таймер, отсчитывающий 

время с момента начала записи (рисунок 7). 

 

Рисунок 7 – Таймер для отсчета времени 
 

Во время мероприятия можно поменять формат записи, наведя мышку на выключатель 

и  выбрав другой формат расположения окон в записи (рисунок 8). 

 

Рисунок 8 – Изменение формата записи 
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Записи хранятся на странице мероприятия в Moodle 30 дней. При желании, их можно 

загрузить на свое устройство (рисунок 9). 

 

Рисунок 9 – Хранение записей 

 

Меню «Настройки» 

 

Из основного в настройках: автоматическая запись, которая начинается после 

включения камеры или микрофона (рисунок 10); настройки камеры и микрофона (рисунок 11); 

настройки формата изображения с камеры и его качества; виджеты и приложения, которые 

включают в себя «поднятие руки», «контроль присутствия» и «зал ожидания (рисунок 12). 

 

Рисунок 10 – Автоматическая запись 
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Рисунок 11 – Настройки камеры и микрофона 

Рисунок 12 – Настройки формата изображения с камеры и его качества 
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Меню «Режимы» 

 

По умолчанию внутри комнаты видеоконференции установлен режим «Видео и чат» - 

на экране видны окна «Видео» и «Чат». Переключить режим можно, нажав на кнопку 

«Режимы» в верхнем меню.  

Возможно применить следующие режимы отображения: 

«Конференция» - только окно «Видео»; 

«Обучение» - окна «Видео», «Чат», «Презентация»; 

«Видео-Чат» - окна «Видео» и «Чат»; 

«Файлы» - «Видео», «Чат», «Презентация», «Файлы». Применяется, если Вы хотите 

дать скачать какие-нибудь файлы участникам; 

«Заметки» - «Видео», «Презентация», «Заметки», «Чат». В окно «Заметки» можно 

вставить какую- либо информацию для участников, либо поместить ссылки для перехода; 

«Мини-заметки» - «Видео», «Заметки», «Чат», «Презентация»; 

«Большой экран» – презентация/изображение/видео занимает наибольшую площадь 

экрана. 

Во время мероприятия в любой момент возможен переход между различными 

режимами. 

Каждый слушатель или спикер/модератор может менять положение окон по 

необходимости или менять размеры окон перемещая нижнюю, правую границу или правый 

нижний угол. Результаты этих манипуляций виден только тому, кто это делает. Использовать 

данную функцию может 

Любой участник, независимо модератор это или простой слушатель (рисунок 13). 

Вернуть размер окон в исходное состояние можно двойным нажатием по названию 

мероприятия. 

 

Рисунок 13 – Возможность перехода между различными режимами 
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Меню «Материалы» 

 

После открытия меню «Материалы» и нажатия на пиктограмму «+» возможно 

загружать в комнату мероприятия презентации, видео, аудио, создавать опросы и квизы 

(рисунок 14). 

 

 

Рисунок 14 – Загрузка дополнительных материалов 

 

Меню «Участники» 

 

При нажатии на кнопку «Участники» открывается меню, в котором отображается 

список участников, в данный момент находящихся в комнате. Для каждого участника 

отображаются его имя и фамилия (которые он указал при входе на мероприятие или при 

регистрации на Pruffme), его аватар (если участник загрузил его в своем личном кабинете), 

геоположение (указанное при регистрации на Pruffme или определенное автоматически по 

данным, предоставляемым провайдером), а также несколько кнопок управления. Кнопка 

«Корона» появляется только напротив зарегистрированного на Pruffme участника и позволяет 

назначить данного участника модератором мероприятия (рисунок 15). 

 

Рисунок 15 – Данные об участниках 

 

Кнопка «Камера» назначает участника докладчиком. При этом у докладчика 

появляется  всплывающее уведомление с просьбой разрешить доступ к камере и микрофону и 

кнопкой 

  



64 

 

«Выйти в эфир» (рисунок 16). 

 

Рисунок 16 – Возможность выхода в эфир 

 

Повторно выслать приглашение участнику выйти в эфир можно, нажав на кнопку 

мегафона (рисунок 17). 

 

 

Рисунок 17 – Повторное приглашение участника 

 

Заблокировать участника и исключить из комнаты можно, нажав на кнопку 

«Заблокировать».  

Заблокированный участник больше не сможет зайти подключиться к мероприятию и 

будет отображаться в меню «Заблокированные», откуда его можно разблокировать и снова 

предоставить возможность войти (рисунок 18). 
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Рисунок 18 – Блокирование участника 

 

Также справа от имени участника находится кнопка отправки личного сообщения 

участнику и цифра, которая указывает количество открытых сессий с данным мероприятием у 

участника (например, если участник одновременно зашел подключился к мероприятию с двух 

браузров или с двух разных устройств, то число будет 2 и т.д.). 

Скрыть количество и список участников мероприятия, находящихся в комнате, можно 

нажав на иконку «Глаз». В данном случае список участников будет доступен только Вам и 

Вашим модераторам/спикерам (рисунок 19). 

 

Рисунок 19 – Возможность списка количества и списка участников 

 

Кнопка «Камера» над списком участников назначает всех участников докладчиками в 

данном мероприятии и позволяет им включить камеру со звуком. Регулировать права, 

предоставляемые докладчикам можно в специальном меню (рисунок 20). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рисунок 20 – Регулирование прав участников 
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Меню «Вопросы» 

 

Меню «Вопросы» также отображается у участников и может использоваться как 

специальная форма, в которую участники могут отправлять свои вопросы, чтобы они не 

потерялись в общем чате (рисунок 21). 

Рисунок 21 – Специальная форма для вопросов 

 

5. Выход в эфир 

 

Для выхода в эфир Вам необходимо нажать на кнопку камеры в окне «Видео», если Вы 

хотите выйти в эфир с видеоизображением. И на значок с микрофоном, если Вы хотите выйти 

в эфир только с аудио (рисунок 22). 

 

Рисунок 22 – Возможность выхода в эфир 

 

Демонстрацию рабочего стола можно включить внутри комнаты, нажав на кнопку 

«Показать экран». Скачивать или устанавливать дополнительные расширения и программы 

при этом не нужно. Обратите внимание, что демонстрировать экран можно только в режиме 
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вещания RTC (рисунок 23). 

 

 

Рисунок 23 – Демонстрация рабочего стола 

 

6. Окно «Чат» и контроль присутствия 

 

По умолчанию в созданной комнате все участники могут писать в чат. Запретить писать 

сообщения в чат можно в настройках. Либо можно скрыть все отправляемые сообщения от 

участников - видеть их смогут только создатель и модераторы мероприятия. 

В этом же меню нахоится функция «Контроль присутствия», которая позволяет с 

заданной периодичностью проверять внимание слушателей путем отправки участникам 

уведомления с просьбой подтвердить свое присутствие (рисунок 24). 

 

 

Рисунок 24 – Контроль присутствия 

 

Для настройки периодичности появления данного всплывающего уведомления 

активируйте «Контроль присутствия» в меню чата, а затем нажмите на появившийся 

колокольчик. 
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Вы можете задать время, в течение которого будет показываться уведомление, а также  

периодичность его появления (рисунок 25). 

 

 

Рисунок 25 – Контроль присутствия 

 

7. Режим «Файлы» 

 

Поделиться материалами мероприятия с участниками и слушателями можно в рамках 

комнаты, нажав в верхнем правом углу «Режимы», а затем режим «Файлы». В данном режиме 

Ваши участники могут их скачать. Также Вы можете регулировать доступ к скачиванию того 

или иного файла, нажав на иконку замка в окне «Файлы» напротив интересующего материала 

(рисунок 26). 

 

Рисунок 26 – Возможность для скачивания 

 

Управлять загруженными в комнату материалами можно, нажав на кнопку «Файлы» в 

верхнем правом углу. В открывшемся меню отображаются все материалы (презентации, 

аудио/видеофайлы, кнопки, текстовые поля и т.д.), которые были загружены в эту комнату. 

Через данное меню можно быстро запустить файл в окне «Презентация», 
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«Разрешить/Запретить скачивание файла» и «Скачать файл» (только для модераторов) 

(рисунок 27). 

 

 

Рисунок 27 – Возможность управления  материалами 

 

8. Загрузка медиа-материалов в комнату мероприятия 

 

Презентацию в комнату можно загрузить, перейдя, например, в режим «Обучение» и 

нажав на кнопку «Презентация» (рисунок 28). 

 

Рисунок 28 – Возможность загрузки презентации 
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Перелистывать слайды можно стрелками справа внизу. Там же располагается номер 

текущего слайда. Открыть предпросмотр всех слайдов можно нажатием на кнопку «Слайды» 

(рисунок 29). 

 

Рисунок 29 – Управление в режиме «Презентация» 
 

Изображение можно загрузить аналогично нажатием на кнопку «Загрузить 

изображение» (рисунок 30). 

 

 

Рисунок 30 – Возможность загрузки изображения 
 

Поддерживаются презентации в форматах PDF и PPTX (Power Point) и изображения  в  

форматах jpeg и png. Если презентация (более 100 слайдов) очень большая, рекомендуется 

разделить презентацию на несколько частей, чтобы они быстро прогрузились внутри комнаты. 

Также обратите Ваше внимание: если в презентации есть видео или аудио материалы, их 

нужно будет загрузить в комнату отдельными файлами.  
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Анимация в презентации отображаться не будет. В некоторых случаях при сохранении 

презентации рекомендуется пересохранять презентацию как «Нередактируемая презентация 

Power Point». 

Вы можете загрузить несколько картинок либо презентаций. Вы можете между 

загруженными файлами переключаться, как между вкладками в браузере (рисунок 31). 

 

 

Рисунок 31 – Возможность загрузки изображения 

 

Аудиофайл можно загрузить внутри комнаты, нажав на кнопку «Загрузить аудио». 

Файл необходимо загружать формате «mp3». Обработка аудио может занять пару минут в 

зависимости от размера загружаемого файла (рисунок 32). 

 

 

Рисунок 32 – Возможность загрузки аудио- 

 

Аналогичным образом можно загрузить видео в формате «mp4». Для этого нажмите на 

кнопку «Загрузить видео». Размер одного загружаемого видео не должен превышать 1 Гб 

(рисунок 33). 
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Рисунок 33 – Возможность загрузки видео- 
 

Загрузить видео с Youtube Вы можете прямо внутри комнаты, нажав на кнопку 

«Загрузить с Youtube». Будьте внимательны, поскольку для того, чтобы добавить видео по 

ссылке с YouTube, необходимо использовать ту ссылку которая находится в адресной строке 

браузера (рисунок 34). 

 

Рисунок 34 – Возможность загрузки с Youtube 
 

Нажатием на кнопку «Текстовое поле» возможно создать вкладку с текстовым 

редактором, через который Вы можете ввести текст, загрузить картинки, разместить ссылки. 

Текстовый редактор содержит все необходимые инструменты для форматирования текста. Во 

время мероприятия можно перейти на данную вкладку и показать эту информацию участникам 

(рисунок 35). 
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Рисунок 35 – Возможность работы в текстовом редакторе 

 

Если у Вас есть несколько изображений, который нужно объединить в одну 

презентацию и  показывать ее участникам, листая слайды, то воспользуйтесь инструментом 

«Слайдер» (рисунок 36). 

 

Рисунок 36 – Возможность объединения нескольких презентаций 

 

После нажатия на кнопку «Слайдер», внизу нажмите на кнопку «Слайды», затем 

«Добавить  слайды» и выберите изображения с компьютера (можно выбрать сразу несколько 

изображений). После того, как изображения появятся в панели справа, нажмите зеленую 

кнопку «Сохранить», и презентация сформируется. Теперь ее можно листать стрелками, как 

обычную презентацию (рисунок 37). 
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Рисунок 37 – Возможность дополнения слайдов 

 

Для создания интерактивной доски внутри комнаты и работы на ней, нажмите кнопку 

«Интерактивная доска». Для более удобной работы с досками, Вы можете перейти в режим 

отображения «Интерактивная доска» (рисунок 38). 

 

Рисунок 38 – Создание интерактивной доски 

 

9. Опросы и Квизы 

 

Во время мероприятия можно провести опрос или квиз среди участников. Опрос можно 

создать  прямо из комнаты, перейдя в режим, включающий в себя окно «Презентация» и 

выбрав карточку «Опрос/Квиз» (рисунок 39). Если карточек не видно, нажмите на заголовок 

окна «Презентация» (рядом с «Показать экран»). 
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Рисунок 39 – Создание квизов 

 

В настройках квиза можно указать правильные ответы к вопросам и включить показ 

результатов до окончания квиза (рисунок 40). 

 

Рисунок 40 – Создание квизов 
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Список использованных источников: 

 

Общее руководство Онлайн-платформа Pruffme – URL: 

rasp.pskgu.ru›NoZoom/Pruffme.docx (дата обращения: 07.11.2022). – Текст: электронный. 

 

 

7. ИНСТРУКЦИЯ ПО РАБОТЕ С СЕРВИСОМ ЯНДЕКС. ТЕЛЕМОСТ  

ДЛЯ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМ ПРОЦЕССЕ 

 

Яндекс.Телемост - сервис для организации видеовстреч.  

Данный сервис доступен на компьютерах, телефонах и планшетах. 

 

Где доступен телемост: 

Компьютер Телефон или планшет 

В браузере: 

1) как отдельный сервис 

Яндекс.Телемост; 

2) в Яндекс.Почте; 

3) в Яндекс.Диске. 

1) в приложении Яндекс.Телемост для Android 

и для iOS; 

2) в приложении Яндекс.Почта для Android и 

iOS; 

3) в приложении Яндекс.Диск для Android и 

iOS. 

 В программе: 

1) как отдельная программа 

Яндекс.Телемост; 

2) в программе Яндекс.Диск. 

Примечание. Пока Телемост работает только в 

Яндекс.Браузере версии 17 и выше, Google Chrome 

версии 70 и выше, Mozilla Firefox версии 70 и 

выше. В браузере Mozilla Firefox Телемост 

работает c ограничениями. 

Программа Телемост доступна для компьютеров с 

Windows версии 7 и выше и macOS версии 10.14 и 

выше. 

Примечание. Телемост работает на телефонах 

и планшетах с Android 6 и выше и iOS 11 и 

выше. 

 

Для участия в конференции с компьютера вашим слушателям нужна только ссылка, 

которую они смогут открыть в браузере. 

Для участия в конференции с мобильного телефона или планшета необходимо заранее 

установить или убедиться, что, хотя бы одно приложение из списка (Яндекс.Телемост, 

Яндекс.Почта или Яндекс.Диск) уже установлено. 

 

Встречи в Яндекс.Телемост не ограничены по длительности и могут объединять до 35 

участников, а ссылки на них доступны в течение 24 часов. 

 

Начало работы 

 

Создание видеовстречи через браузер: 

Переходим на сайт https://telemost.yandex.ru/ 

https://rasp.pskgu.ru/NoZoom/Pruffme.docx
https://telemost.yandex.ru/?lang=ru
https://mail.yandex.ru/
https://disk.yandex.ru/
https://play.google.com/store/apps/details?id=ru.yandex.telemost&hl=ru
https://apps.apple.com/ru/app/id1527737302
https://play.google.com/store/apps/details?id=ru.yandex.mail&hl=ru
https://apps.apple.com/ru/app/%D1%8F%D0%BD%D0%B4%D0%B5%D0%BA%D1%81-%D0%BF%D0%BE%D1%87%D1%82%D0%B0/id441785419
https://play.google.com/store/apps/details?id=ru.yandex.disk&hl=ru
https://apps.apple.com/ru/app/%D1%8F%D0%BD%D0%B4%D0%B5%D0%BA%D1%81-%D0%B4%D0%B8%D1%81%D0%BA/id5532664879
https://telemost.yandex.ru/?lang=ru
https://disk.yandex.ru/download#pc
https://yandex.ru/support/telemost/settings.html#choose-mic-speakers-cam
https://telemost.yandex.ru/
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На главном экране будут доступны три действия 

1. Создать видеовстречу; 

2. Подключиться; 

3. Запланировать. 

Выбираем «Создать видеовстречу».  

 

Если Вы еще не авторизированы, то необходимо пройти авторизацию: 

Для авторизации также можно использовать другие аккаунты, например: ВКонтакте. 
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Аккаунт нужен только организатору конференции. Обучающиеся смогут 

присоединиться по ссылке без ввода логина и пароля. 

После успешной авторизации появится комната конференции, где в верхней части окна 

будет отображена ссылка для подключения обучающихся. 

 

 

Данная ссылка уже находится в вашем буфере обмена, достаточно лишь вставить ее в 

сообщения для обучающихся и отправить любым удобным для Вас способом. 

 

Основные функции видеоконференции 

 

Рассмотрим каждую кнопку более подробно. 

1. Пригласить на встречу и посмотреть список участников»: на данной кнопке мы 

видим список участников и дублируется ссылка на видеовстречу. 
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2. «Включить микрофон»: с помощью данной кнопки можно отключать и включать 

микрофон. 

 

3. «Включить камеру»: с помощью данной кнопки можно отключать и включать 

видеокамеру. 

 

4. «Начать демонстрацию экрана»: с помощью этой кнопки можно начать 

демонстрировать весь экран, определенное окно или вкладку в браузере. 
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5. «Открыть чат»: данная кнопка позволяет открыть чат видеоконференции. 

 

Сообщения можно удалять, редактировать, отмечать как важное и закреплять. Для 

этого необходимо нажать на сообщение используя правую кнопку мыши и выбрать 

необходимое действие. 

Просматривать чат могут все участники конференции, а писать только авторизованные. 

6. «Ещё»: данная кнопка выводит дополнительные функции и настройки 

видеоконференции (возможность записи видео, вид отображения участников конференции и 

дополнительные настройки). В дополнительных настройках можно изменить отображение 

аккаунта, произвести настройку звука и видео. 

7. «Выйти из встречи»: данная кнопка позволяет покинуть видеоконференцию. 

 

8. СЕРВИСЫ ДЛЯ РАБОТЫ НА ОНЛАЙН-ДОСКАХ И СОВМЕСТНОЙ РАБОТЫ 

 

Доска является главным предметом в учебной аудитории, как один из эффективных 

способов сделать обучение более интерактивным и полезным. Однако доску можно 

использовать не только офлайн. Во время дистанционного обучения отличным решением 

являются онлайн-доски – интерактивное рабочее поле, где можно писать и рисовать, создавать 

планы, схемы, проверять домашние задания совместно с обучающимися, проводить контроль 

знаний. Преподаватели могут рисовать на презентации, делать заметки, показывать курсором 

важный материал, или использовать онлайн-доску в совместной работе, когда преподаватель 

и обучающееся вместе решают какую-либо задачу. Онлайн-доска дает возможность каждому 

из участников проявить себя в командной работе. В отличие от традиционной доски, работу 

на онлайн-доске можно сохранить для дальнейшего использования.  

Для работы на онлайн-доске удобно использовать следующие ресурсы: 

 Pruffme - https://ru.pruffme.com/ 

 sBoard https://sboard.online/ 

 P7-офис https://r7-office.ru/ 

 Dtrack https://dtrack.tech/ 

 Kaiten https://kaiten.ru/ 

 Weeek https://weeek.net/ru 

 Workzen https://support.mts.ru/workzen 

  

https://ru.pruffme.com/
https://r7-office.ru/
https://dtrack.tech/
https://ru.kaiten.io/
https://weeek.net/ru
https://tb.mts.ru/workzen?_ga=2.195528812.198889016.1647581763-269439605.1647581763
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8.1 Сервис Pruffme 

 

Pruffme – многофункциональная платформа для создания и проведения 

видеоконференций, вебинаров, интерактивных досок, курсов, тестов и опросов. Для работы с 

онлайн-доской необходимо зарегистрироваться, после регистрации сервисом можно 

пользоваться бесплатно. Для создания онлайн-доски на главной странице в верхнем меню 

расположена кнопка «Доска» (рисунок 1.1). 

 
Рисунок 1.1 - Создание доски 

 

Рабочее поле доски состоит из следующих инструментов (рисунок 1.2): 

1. Кнопки изменения масштаба поля. Справа кнопки поиска объекта на поле в 

уменьшенной копии поля. 

2. Панель с кнопками «Выбрать объект», «Перемещение объекта», «Кисть рисования», 

«Стикеры», «Фигуры», «Соединительная стрелка», «Вставка текста», «Показать свой курсор». 

3. Кнопка всплывающего меню настроек. 

4. Настройки включают такие возможности: 

 строка названия – здесь меняется название доски; 

 кнопки: показать/скрыть курсоры участников, включить/отключить совместную 

работу, скрыть/показать имена курсоров; 

 размеры доски на выбор; 

 дополнительные инструменты: картинки, комментарии, шаблоны (при нажатии кнопки 

появляются на панели инструментов, обозначена на рисунке цифрой 2); 

 скачивание информации доски; 

 кнопка удаления холста. 

5. Список слайдов доски, внизу поля кнопки перемещения между слайдами. 

6. Маркеры слежения за курсором. 

7. Отображение названия доски и кнопка выхода из доски. 
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Рисунок 1.2 - Интерфейс доски 

 

В сервисе возможно использовать формат синхронной 

и асинхронной совместной работы на интерактивных досках с участием до 20 человек 

одновременно. Доска позволяет безопасно работать с конфиденциальной информацией и 

ограничивать параметры общего доступа тогда, когда это действительно важно (рисунок 1.3). 

За счёт дополнительных административных ролей и разрешений можно управлять гостями в 

любом масштабе.  

 
Рисунок 1.3 – Управление конфиденциальностью 

 

В сервисе доступна профессиональная работа кистью, возможно создание скетчей, 

эскизов и иллюстраций с помощью планшета на интерактивных досках Pruffme, на доске 

расположены настройки кистей, палитры цветов. 
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8.2 Онлайн-доски sBoard 

 

sBoard – единый инструмент для групповых и индивидуальных занятий . Сервис 

доступен в браузере, пользоваться им можнос компьютера, планшета или смартфона. Для 

того, чтобы создать новую доску, после регистрации нужно нажать «Добавить новую доску» 

(рисунок 1.4). 

 
Рисунок 1.4 – Создание доски 

 

На открывшейся доске расположены следующие функции (рисунок 1.5): 

1. Строка для названия. По умолчанию все доски называются «Новая доска», 

чтобы изменить название, кликните по нему на самой доске или в личном 

кабинете. 

2. Кнопка для отмены действия на доске и кнопка возврата отмененного действия. 

Можно отменить 20 последних действий на доске с помощью кнопки отмены 

действия или комбинации клавиш «Ctrl+Z». 

3. Для очищения поля доски, нужно нажать на логотип на доске, откроется меню. 

В нём выбрать пункт «Очистить доску». Будьте внимательны, это действие 

нельзя отменить. Для того, чтобы закрыть доску, нужно нажать на логотип и 

выбрать в меню «Личный кабинет»  

4. Инструменты рисования, вставки фигур, картинок, форматирования текста, 

«стирательная» резинка. 

5. Кнопка «поделиться» для отправки ссылки участникам для подключения к 

онлайн-доске. 

6. Настройки фона доски, доступны 3 фона: в клетку, в мелкую точку и белое поле. 

Можно сделать доску черной, белой или темно-зеленого цвета. 

7. Кнопки изменения масштаба доски, кнопка корректировки доски по ширине 

экрана (для печати поля доски). 

8. Кнопка скачивания доски в формате PDF. 
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Рисунок 1.5 – Функции доски 

 

Доска доступна по приглашению, когда ссылка предоставляет вход участникам только с 

регистрацией. Без регистрации доску можно только просматривать (рисунок 1.6).  

 
Рисунок 1.6 – Ссылка для подключения 

 

Когда участники проходят по ссылке, они попадают в зал ожидания, а на их стороне 

высвечивается надпись «Подождите, пока вам разрешат войти». гости не видят доску до тех 

пор, пока Вы не нажмёте зелёную кнопку с галочкой «Впустить». На данном этапе можете 

впустить участников выборочно, либо нажать на «Впустить всех». Если нажать на крестик, то 

это запретит выбранному участнику доступ к доске навсегда. Для того, чтобы 

взаимодействовать с заблокированным участником необходимо создать новую доску. 

Каждому участнику нужно отметить роли редактора или наблюдателя. Для этого необходимо 

впустить на доску участников и выбрать роль для каждого участника. Если нажать на иконку 

с глазом - человек сможет только наблюдать. Если на карандаш - и наблюдать, и 

редактировать. Также можно одновременно всех сделать наблюдателями или дать право на 

редактирование, если напротив надписи «Участники доски» выбрать роль (рисунок 1.7). 
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Рисунок 1.7 – Настройки доступа участников 

 

Подписанные курсоры всех участников будут видны на доске, курсор преподавателя 

используется в качестве указки. Количество участников, одновременно подключенных к 

доске, может быть не более 100. В ближайшее время в сервис добавят голосовое общение и 

возможность всем участникам видеть друг друга. 

 

9. Р7-ОФИС ДЛЯ СОВМЕСТНОЙ РАБОТЫ 

 

Р7-Офис — российский кроссплатформенный пакет приложений для совместной работы 

с офисными документами. Входит в единый реестр российских программ для ЭВМ и баз 

данных. Доступен в облачной, локальной и мобильной версиях, поддерживает развертывание 

в частном облаке и ряд решений для совместной работы. Удобный сервис для оптимизации 

учебного процесса в едином пространстве. Р7-Офис – функциональная альтернатива 

программному обепечению Microsoft Office. Необходима регистрация, сервис предоставляет 

180 дней бесплатной работы в программах.  

После регистрации открывается доступ к функционалу сервиса (рисунок 1.8). 

 
Рисунок 1.8 – Функционал сервиса 

 

В разделе «Документы» хранятся документы и графические файлы, которые создаются 

и загружаются на портал. Документы можно редактировать с помощью редактора Р7-Офис, 

предоставлять к ним доступ коллегам, организовывать по папкам. Файлы с компьютера можно 
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просто перетащить на портал курсором мышки и затем работать в документах из любой точки 

доступа (рисунок 1.9).  

 

 
Рисунок 1.9 – Рабочее поле сервиса 

 

Сервис имеет интуитивно понятные панели настроек, создания и редактирования 

документов. Вверху слева расположена кнопка «Создать», создать можно текстовый 

документ, таблицу или презентацию (рисунок 1.10, 1.11). 

 
Рисунок 1.10 – Создание документов в Р7-Офис 
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Рисунок 1.11 – Создание презентации в Р7-Офис 

 

Для создания совместной работы в разделе «Проекты» нужно создать проект и в нем 

создать задачи, которые необходимо решить (рисунок 1.12, 1.13). 

 

 

 
Рисунок 1.12 – Создание задач в проекте 

 



88 

 

 
Рисунок 1.13 – Инструменты управления проектом 

 

В созданном проекте можно хранить лекции, таблицы, листовки и прочие раздаточные 

материалы в одном месте и предоставлять доступ к информации всем обучающимся или 

конкретным группам. Функционал позволяет организовывать учебный процесс: составлять 

расписание, планы учебной, внеучебной деятельности, настраивать информацию о сроках. 

Портал позволяет общаться с другими преподавателями и обучающимися, используя сервис 

почты, блоги и чаты. В режиме реального времени можно работать над документами, 

таблицами и презентациями совместно с преподавателями или обучающимися, обмениваться 

комментариями. Портал позволяет конструировать свою социальную сеть, например, 

персональную социальную сеть образовательного учреждения. 

 

10. СОВМЕСТНАЯ РАБОТА В СЕРВИСЕ DTRACK 

 

Dtrack – сервис для управления сотрудниками, документами, проектами, позволяет 

эффективно управлять работой команды и следить за сроками ее выполнения.  

После регистрации по умолчанию будет создана комната, в ней необходимо создать 

проект. В разделе проектов кликните на кнопку «Новый проект» для создания нового проекта 

(рисунок 1.14). 

 
Рисунок 1.14 – Создание проекта 

 

В модальном окне заполняется название проекта и утверждается список участников, 

включать ведение трудозатрат необязательно (ведение трудозатрат позволяет увидеть сколько 

было фактически потрачено времени на выполнение задачи) (рисунок 1.15). 
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Рисунок 1.15 – Параметры проекта 

 

После сохранения список проектов обновится. Напротив каждого проекта присутствует 

пункт быстрого меню, в зависимости от прав доступа. 

Затем можно быстро перейти в разделы «Настройки», «Роли» или «Участники». 

В разделе «Участники» в настройках проекта, участники добавляются с помощью email, 

на их электронную почту придет приглашение с регистрацией в сервисе (рисунок 1.16).  

 
Рисунок 1.16 – Добавление участников 

 

Необходимо назначить каждому участнику роль (вкладка «Роли»), чтобы другие 

участники могли видеть, создавать и выполнять задачи. Роли в комнате являются общими, то 

есть действуют в каждом проекте. Роли в проектах имеют наивысший приоритет и действуют 

в конкретном проекте. Роли распределяются относительно проекта и относительно отдельной 

задачи (рисунок 1.17). 
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Рисунок 1.17 – Распределение ролей 

 

После добавления новых пользователей и назначения ролей можно создавать задачи в 

разделах «Диаграмма», «Доска» или «Список задач» (рисунок 1.18). 

 
Рисунок 1.18 – Создание задач 

 

Все задачи, которые есть в проекте можно классифицировать и распределять в 

диаграмме Ганта. Задачи отображаются в виде линий, в заданном временном промежутке 

(рисунок 1.19). Ярко-зеленый цвет линии означает, что задача находится в актуальном 

состоянии. Темно-зеленый цвет линии означает, что работа над задачей в данный момент уже 

ведется, этот цвет показывает прогресс. Желтый цвет означает, что планируемый срок задачи 

превышен. Завершенные задачи отображаются с более тусклыми цветами. На диаграмме 

можно посмотреть прогресс по всем проектам, либо выбрать необходимые. Также можно 

настроить фильтр по пользователям. 
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Рисунок 1.19 – Диаграмма Ганта 

 

11. РАБОТА С ПРОЕКТАМИ В KAITEN 

 

Сервис предлагает различные варианты визуализации проектов и позволяет каждому 

участнику быть в курсе продвижения процессов. Все процессы организации в одном месте: 

проекты, задачи, цели, сотрудники, документы, переписки, отчеты.  

Варианты работы над проектами и их визуализация: 

1) таймлайн – позволяет планировать задачи с четкими сроками и этапами работы. 

Проекты можно разделять по отделам, в отделах – по ответственным участникам. 

Статус выполнения показывает отдельная колонка. Основное поле показывает 

временной промежуток выполнения задачи и участников каждой задачи в виде 

иконок с фото (рисунок 1.20). 

 
Рисунок 1.20 - Таймлайн 

2) таблицы – позволяет быстро выгрузить все данные о работе над проектами и 

провести аналитику. Таблица содержит список задач/подзадач, каждая задача 

обозначается статусом приоритета «срочно», «обычный приоритет», статусом 

готовности – «готово», «очередь», «в работе», «тестирование», «кодирование». 

Таблица показывает дату, до наступления которой задача должна быть выполнена, 

показывает автора задачи и кому задача поручена (рисунок 1.21). 

https://ru.kaiten.io/
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Рисунок 1.21 - Таблицы 

 

3) канбан-доска – инструмент управления проектами, который помогает наглядно 

представить задачи, ограничить объем незавершенной работы и добиться максимальной 

эффективности выполнения задач. Помогает упорядочить работу с помощью карточек и 

столбцов на доске. Все задачи, цели отображаются в едином месте, что предотвращает 

риск потери информации (рисунок 1.22). 

 

 
Рисунок 1.22 – Канбан-доска 

 

4) календарь акцентирует внимание на том, когда должна быть выполнена каждая 

задача и позволяет быть в курсе дедлайнов (рисунок 1.23). 

 



93 

 

 
Рисунок 1.23 - Календарь 

 
 

12. РАБОТА В СЕРВИСЕ WEEEK 
 

WEEEK - сервис для управления личными и командными проектами. В основе WEEEK 

лежит недельный планер и канбан-методология: доски и колонки (рисунок 1.24). 

 
Рисунок 1.24 – Планер Weeek 

 

Возможности сервиса WEEEK (рисунок 1.25):  

1) Задачи: 

 просмотр задач в формате календаря (на день, неделю или месяц) или в разрезе 

отдельных досок; 

 различные типы задач (действие, звонок или встреча); 

 уровни важности для расстановки приоритетов; 

 прикрепление файлов к задачам из Dropbox, Google disk и One Drive; 

 многоступенчатые задачи (до 6 уровней вложенности); 

 дублирование задач; 



94 

 

 комментарии; 

 быстрый просмотр вложений; 

 оценка длительности задачи; 

 напоминание о задаче; 

 блокирование действий задачи; 

 настраиваемые колонки в досках; 

 приватные задачи, доски, проекты; 

 фильтр по задачам; 

 интеграции с Google Документами, Google Таблицами, Figma, Miro и другими 

важными для работы сервисами; 

 история изменений задачи; 

 индикатор прогресса выполнения задачи (в процентах); 

2) CRM (рабочее поле): 

 чаты; 

 глобальный поиск; 

 тёмная тема; 

 рomodoro-таймер; 

 тайм-трекер; 

 логирование действий; 

 управление доступами; 

 приложение для iOS и Android. 

 CRM. 

3) База знаний. 

Персональное использование: 

 бесплатно, с ограничением по количеству проектов (7 штук), досок (10 штук) и 

доступному месту под файлы (250 МБ). 

 рro-тариф снимает ограничения по проектам и доскам и увеличивает место под файлы 

до 5 ГБ. 

Командное использование 

 бесплатно, с ограничением по количеству участников (5 человек), проектов (7 штук), 

досок (10 штук) и доступному месту под файлы (250 МБ). 

 рro-тариф снимает ограничения по участникам, проектам, доскам и увеличивает место 

под файлы до 5 ГБ. 

 
Рисунок 1.25 - Возможности сервиса WEEEK 
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13. СЕРВИС WORKZEN 

 

Workzen – сервис для проектов, чтобы упорядочить внутренние процессы внутри 

организации, заменив множество писем и файлов на единый понятный интерфейс. С помощью 

сервиса можно создавать специальные карточки с задачами, вносить туда всю нужную 

информацию, назначать ответственных, актуализировать статусы. Записи доступны всем 

включенным в задачу сотрудникам, а подключиться к таск-менеджеру можно из любой 

локации - нужен только доступ в интернет. Базовая версия – бесплатная, в ней доступны: 

календарь и напоминания о дедлайнах, карточки клиентов с историей задач, сортировка 

рабочих задач и заказов по этапам и статусам. 

Раздел «Задачи» посвящён планированию, это список дел, которые отсортированы по 

времени выполнения: «Сегодня», «Завтра», «Скоро», «Когда-нибудь», «Просрочено» 

и «Выполнено». Для удобства можно переключаться со списка задач на «Календарь» 

(выпадающее меню в правом верхнем углу) и обратно. Для каждой задачи можно выставить 

дедлайн и назначить ответственного (рисунок 1.26). 

 
Рисунок 1.26 – Задачи 

 

Там же будет отображаться информация о задачах с просроченным дедлайном, а также 

делах, которые должны быть выполнены в ближайшее время (рисунок 1.27). 

https://tb.mts.ru/workzen?_ga=2.195528812.198889016.1647581763-269439605.1647581763
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Рисунок 1.27 – Тайминг задач 

 

На следующей вкладке создаём карточку проекта. Общий принцип работы такой: вы 

формируете карточку и перемещаете её вперёд на каждом этапе вплоть до завершения. 

К проектам можно привязывать задачи (их мы уже научились ставить в программе). 

Например, создавая проект «Конференция», можно конкретизировать, что к 15 июня 

модератор должен написать тексты, а секретарь - подготовить документы. 

После входа в систему по умолчанию у вас будет открыта вкладка «Этапы». Выбираете 

проект «Новый», называете его, определяете дату начала и завершения, указываете участника 

и всю необходимую информацию по нему. Здесь же можно корректировать дедлайны 

и обновлять статус проектов. Каждый этап можно переименовывать, перемещать, удалять. 

Если последнее по каким-то причинам нежелательно, отработанный проект можно оправить 

в архив (рисунок 1.28, 1.29).  

 
Рисунок 1.28 – Создание и распределение задач 
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Рисунок 1.29 – Задачи на этапе «В работе» 

 

В этом же разделе доступен архив выполненных задач (рисунок 1.30). 

 
Рисунок 1.30 – Задачи в статусе «Сделано» 

 

При постановке задач с помощью команды «Прикрепить файл» можно выбрать 

документ или изображение со своего компьютера и добавить к карточке. Это может быть 

текстовый документ, презентация или другие файлы, которые постоянно нужны под рукой - 

участникам не придётся тратить время на поиски таких документов в почте или своих папках. 

Интерфейс сервиса на экране компьютера выглядит следующим образом (рисунок 

1.31). 
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Рисунок 1.31 - Интерфейс сервиса 

 

На стартовом экране вы видите три варианта работы с задачами: список, доска и 

календарь. В разделе «Список» находятся все задачи, горизонтально разделенные на этапы 

(если вы только что зарегистрировались, у вас будет один этап – «Новый»). Если напротив 

задачи поставить галочку, она автоматически попадает в этап «Готово». В разделе «Доска» 

находятся задачи, разделенные на этапы вертикально - так их легко перетаскивать из этапа в 

этап. Сами этапы можно переставлять - зажмите и перетащите этап в нужное место; 

переименовывать - кликните на старое название и введите новое; добавлять новые - кликните 

на «Новый этап» в правом крае экрана; удалять ненужные - нажмите на меню в углу каждого 

этапа, а затем на «Удалить». Раздел «Готово» - финальный этап, помеченный флажком, здесь 

находятся выполненные задачи. 

 

14. ПРЕЗЕНТАЦИИ, ИНФОГРАФИКА 

 

Презентация - это форма представления информации с помощью разнообразных 

технических средств. Презентация может представлять собой сочетание 

текста, гипертекстовых ссылок, компьютерной анимации, графики, видео и звукового ряда, 

которые организованы в единую среду. Кроме того, презентация имеет сюжет, сценарий и 

структуру, организованную для удобного восприятия информации. 

Презентации предназначены для помощи преподавателю и позволяют удобно, наглядно 

и эффективно представить материал. 

Дидактические возможности применение презентаций на занятиях: 

 повышают степень наглядности и информативности; 

 организуют внимание и направляют восприятие; 

 создают эмоциональное отношение учащихся к учебной информации, интерес и 

положительную мотивацию; 

 возможность включать дополнительный материал, выходящий за пределы 

обязательного уровня. 

Инфографика, в отличии от презентаций, это графический способ подачи большого 

количества информации на одном слайде, целью которого является донесение сложной 

информации до аудитории быстрым и понятным образом.  

Средства инфографики помимо изображений могут включать в себя графики, 

диаграммы, блок-схемы, таблицы, карты, списки. 

Для создания презентаций и инфографики удобно использовать следующие ресурсы: 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%93%D0%B8%D0%BF%D0%B5%D1%80%D1%82%D0%B5%D0%BA%D1%81%D1%82
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 Alive Colors https://alivecolors.com/ru/ 

 Movavi Picverse https://www.movavi.ru/photo-editor/?asrc=main_menu 

 SUPA https://supa.ru/ 

 Flyvi https://flyvi.io/ru 

 «Эй, тизер!» https://heyteaser.ru/ 
 

14.1 Графический редактор Alive Colors 

 

Alive Colors предлагает широкий спектр инструментов, настроек, фильтров и эффектов, 

позволяющих вывести качество фотографий на принципиально новый уровень. Наряду с 

функциями улучшения изображений программа предоставляет 

пользователям художественные кисти и фильтры, предназначенные для стилизации 

фотографий и создания изображений с нуля, а также простые в использовании векторные 

инструменты, незаменимые при создании векторной графики. 

Запустить программу AliveColors можно следующими способами: 

 на компьютере с Windows: 

Через меню Пуск либо с помощью ярлыка программы на рабочем столе; 

 на компьютере с Mac: 

- Из папки Applications. 

Сразу после запуска рабочая область редактора выглядит следующим образом (рисунок 

2.1). 

 
Рисунок 2.1 - Рабочая область редактора 

 

Центральную область программы занимает Стартовый экран. 

В верхней части экрана располагаются следующие элементы управления: 

 - при нажатии кнопки будет открыт диалог создания нового документа. 

 - при нажатии будет создан новый документ из содержимого буфера обмена. 

 - при нажатии появится диалог открытия файла, где можно выбрать изображение с 

диска. 

Центральную область стартового экрана занимает список последних открытых 

документов. Он может быть в виде миниатюр  или текстового списка . 

https://alivecolors.com/ru/tutorial/brushes/index.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/adjustments/index.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/effects/index.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/artistic-brushes/index.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/shapes/index.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/shapes/index.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/howwork/new-image.php
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Размер миниатюр последних открытых изображений можно изменять с помощью 

движка в верхней части стартового экрана. 

При нажатии кнопки  рядом с нужным изображением она примет вид , а 

изображение будет зафиксировано в списке и не пропадет при открытии других изображений. 

При повторном нажатии фиксация спадет. 

При нажатии кнопки  рядом с изображением можно удалить его из списка. 

В нижней части стартового экрана располагается «Учебная лента», в которой можно 

найти ссылки на уроки по работе с редактором. 

После открытия изображения рабочая область редактора будет выглядеть следующим 

образом (рисунок 2.2). 

 
Рисунок 2.2 – Работа над изображением 

 

Центральную часть окна программы AliveColors занимает «Окно изображения». 

В программе может быть открыто одновременно несколько изображений. Каждое 

изображение отображается в виде закладки над «Окном изображения». Переключаться между 

изображениями можно щелчком мыши по названию в закладке (рисунок 2.3). 

 

Рисунок 2.3 – Вкладки изображений 

Справа от закладок открытых изображений располагаются следующие кнопки: 

 - предназначена для создания нового изображения; 

 - показывает ленту с миниатюрами открытых в программе изображений; 

 - показывает список открытых в программе изображений; 

 - закрывает активное изображение. 

Щелчком правой кнопки мыши по панели с закладками изображений вызывается 

контекстное меню с командами. В верхней части окна программы расположена Панель 

управления со следующими меню: 

Меню «Файл» предназначено для основной работы с документами. С его помощью 

можно открыть, сохранить, распечатать, закрыть изображение и выйти из программы. С 

помощью команд «Автоматизации» можно выполнить обработку группы файлов. 
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Команда «Настройки» вызывает диалоговое окно настроек программы. 

Меню «Редактирование» предназначено для редактирования содержимого документа и 

истории изменений. Меню «Изображение» позволяет изменить масштаб, размер и цветовой 

режим выбранного изображения. Здесь же можно найти команды для тоновой и цветовой 

коррекции фотографии. Меню «Слои» содержит команды для работы со слоями. 

Меню «Выделение» содержит команды для создания и работы с выделением. 

Меню «Эффекты» содержит набор эффектов для улучшения и стилизации фотографий. Здесь 

же можно найти список встроенных и подключенных внешних плагинов. 

Меню «AI» содержит нейронные фильтры, предназначенные для улучшения изображений. 

Меню «Рабочая область» управляет внешним видом программы и содержит следующие 

команды и меню: 

 «Изменить рабочую область» - позволяет отредактировать вид рабочей области; 

 меню «Панели» определяет какие панели будут отображаться в окне программы; 

 команды «Разметки» используются для более удобного перемещения и выравнивания 

слоев и объектов; 

 меню «Помощь». 

Меню «Помощь» содержит информацию о программе, включает следующие команды: 

 «Справка» - открывает справочные материалы по работе с программой (клавиша F1); 

 «О программе» - предназначена для вызова сведений о текущей версии и лицензии 

программы; 

 «Активация» - предназначена для активации программы или изменения типа лицензии; 

 «Новости» - открывает в окне браузера страницу сайта с информацией о последних 

обновлениях программы; 

 «Техподдержка» - предназначена для связи со службой технической поддержки 

пользователей; 

 «Сайт программы» - открывает в окне браузера домашнюю страницу программы; 

 «Подписаться на рассылку» - предоставляет возможность подписаться на рассылку 

новостей; 

 «О плагинах» - выбрав в списке название установленного внешнего плагина, можно 

получить сведения о версии и состоянии лицензии. 

Ниже Панели управления располагается «Панель опций», которая содержит параметры 

активного инструмента (рисунок 2.4). 

 

Рисунок 2.4 – Панель опций 

 

На панели располагаются основные параметры инструмента. Отобразить все параметры 

текущего инструмента можно нажатием иконки инструмента в левой части панели опций или 

щелчком правой кнопки мыши в Окне изображения. 

В правой части Панели опций располагаются следующие кнопки: 

 Кнопка  вызывает панель оповещений со свежими новостями о программе. 

 Кнопка  открывает справочные материалы по работе с программой. 

 Кнопка  вызывает диалоговое окно Настроек программы. 

  

В программе есть еще несколько панелей, каждая из которых имеет свое 

назначение: Навигатор, Панель инструментов, Цвет, Образцы, Цветовой 

круг, История, Операции, Слои, Каналы, Выделение и Информация о файле. 

https://alivecolors.com/ru/tutorial/howwork/preferences.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/howwork/image-size.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/howwork/color-modes.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/howwork/color-modes.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/adjustments/index.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/adjustments/index.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/palettes/layers.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/palettes/selections.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/effects/index.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/ai-filters/index.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/palettes/index.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/tools/guidelines.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/howwork/preferences.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/palettes/navigator.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/palettes/toolbar.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/palettes/color.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/palettes/swatches.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/palettes/color-wheel.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/palettes/color-wheel.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/palettes/history.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/palettes/actions.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/palettes/layers.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/palettes/channels.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/palettes/selections.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/palettes/file-info.php
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При выборе регулировки или эффекта будет отображаться Панель настроек с 

параметрами выбранного фильтра. На панели Подсказка отображается краткое описание 

панелей, инструментов и параметров, на которые наводится курсор мыши. 

Эти панели можно устанавливать в произвольное место экрана, объединять друг с 

другом, масштабировать и сворачивать. 

Основные этапы работы с программой (рисунок 2.5): 

Шаг 1. Запустить программу AliveColors. 

Шаг 2. Открыть изображение (файл в формате TIFF, BMP, JPEG, PNG, RAW, SVG, PSD, 

WEBP или AKVIS) или создать новый документ. 

Диалоговое окно Открыть изображение можно вызвать нажатием кнопки Открыть 

документ в окне стартового экрана, командой Файл -> Открыть или нажатием 

клавиш Ctrl+O на Windows, ⌘+O на Mac. Кроме того, можно перетащить ярлык 

изображения в открытое окно программы. 

Найти изображение, которое недавно уже открывалось в программе, можно на стартовом 

экране или в меню Файл -> Последние открытые. 

 

 
Рисунок 2.5 – Поиск изображения 

 

В программе может быть открыто несколько изображений. Обработка всех открытых 

изображений может выполняться одновременно, даже с использованием одинаковых 

фильтров. 

Шаг 3. Отрегулировать тоновые и цветовые характеристики изображения с помощью 

корректировок, представленных в меню Изображение -> Регулировки. 

Шаг 4. С помощью инструментов на Панели инструментов обработать изображение. 

Шаг 5. Применить к изображению эффекты и фильтры, используя пункт главного 

меню Эффекты (рисунок 2.6). 

https://alivecolors.com/ru/tutorial/howwork/workspace.php#start
https://alivecolors.com/ru/tutorial/howwork/new-image.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/adjustments/index.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/palettes/toolbar.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/effects/index.php
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Рисунок 2.6 – Слои изображения и меню эффектов 

 

Шаг 6. Сохранить получившееся изображение, выбрав команду Файл -> Сохранить 

как или нажатием клавиш Ctrl+Shift+S на Windows, ⌘+⇧+S на Mac. 

В диалоговом окне Сохранить изображение ввести имя файла, указать формат (TIFF, 

BMP, JPEG, PNG, SVG, PSD, WEBP или AKVIS) и выбрать каталог, в который необходимо 

сохранить файл. 

Примечание. Чтобы иметь возможность продолжить работу с многослойным файлом, 

где сохранены контрольные точки, все виды слоев, созданные выделения и маски, 

используйте формат AKVIS. Конечный результат можно сохранять в любом формате. 

При выборе команды Файл -> Сохранить или нажатием клавиш Ctrl+S на 

Windows, ⌘+S на Mac обработанное изображение заменит исходный файл на диске. 

Шаг 7. Чтобы распечатать получившееся изображение необходимо выбрать 

команду Файл -> Печать или использовать сочетание клавиш Ctrl+P на Windows, ⌘+P на 

Mac. 

Шаг 8. Закрыть активное изображение: 

- нажатием кнопки  на закладке изображения или справа от закладок открытых 

изображений; 

- выбрав команду панели управления Файл -> Закрыть; 

- нажатием комбинации клавиш Ctrl+W на Windows, ⌘+W на Mac. 

Шаг 9. Закрыть окно программы: 

- нажатием крестика в правом верхнем углу программы; 

- выбрав команду Файл -> Выход на Панели управления; 

- комбинацией клавиш Ctrl+Q на Windows, ⌘+Q на Mac. 

 

14.2 Графический редактор Movavi Picverse 

 

Movavi Picverse – условно-бесплатный растровый графический редактор, созданный 

российской компанией Movavi в октябре 2020 года. Предназначен как для начинающих, так и 

для опытных фотографов или дизайнеров. Обладает такими функциями как ретушь, быстрым 

удалением фона, настройками чёткости и резкости, более 100 эффектов и фильтров. 

https://alivecolors.com/ru/tutorial/howwork/akvis-format.php
https://alivecolors.com/ru/tutorial/howwork/print.php
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%93%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D1%87%D0%B5%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%80%D0%B5%D0%B4%D0%B0%D0%BA%D1%82%D0%BE%D1%80
https://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=Movavi&action=edit&redlink=1
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A0%D0%B5%D0%B4%D0%B0%D0%BA%D1%82%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5_%D0%B8%D0%B7%D0%BE%D0%B1%D1%80%D0%B0%D0%B6%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B9
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С помощью фоторедактора Movavi можно напечатать любой текст на картинке, легко 

менять шрифт, размер и другие параметры надписи. Перед работой в программе ее 

необходимо скачать и установить на компьютере или ноутбуке.  

Запустите фоторедактор Movavi, нажмите кнопку «Открыть файл» в рабочей области 

интерфейса и найдите снимок, который хотите обработать. Также вы можете просто 

перетащить нужную фотографию в рабочую область редактора (рисунок 2.7). 

 

 
Рисунок 2.7 – Рабочая область редактора 

 
Перейдите во вкладку «Текст» на панели инструментов над рабочей областью, чтобы 

открыть группу опций для создания надписей. При нажатии на кнопку «Добавить надпись», и 

на фотографии появится поле ввода, доступное для редактирования. Кликните мышкой внутри 

поля и напишите свой текст на картинке (рисунок 2.8).  

 
Рисунок 2.8 – Добавление текста 

 

Изменяйте размер и угол наклона надписи при помощи иконки со стрелочками в правом 

нижнем углу текстового поля. Чтобы перетащить надпись в другую область изображения, 

просто зажмите левой клавишей мыши и переместите рамку в нужное место. Вы можете 

удалить надпись, нажав на крестик в левом верхнем углу текстового поля. 
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В подвкладке «Текст» настройте параметры текста: размер, шрифт, толщину линий, цвет 

букв и контура, а также форму подписи. Измените параметры фона текста (рисунок 2.9). 

 
Рисунок 2.9 – Изменение параметров фона текста 

 

Перейдите в подвкладку «Оформление» и нажмите кнопку «Добавить оформление», 

чтобы добавить различные стикеры для текста. 

Если вы хотите стереть все надписи на фотографии, нажмите кнопку «Удалить все» и 

начните сначала. Настройте параметры текста, после того как сделаете надпись на картинке 

(рисунок 2.10). 

 
Рисунок 2.10 – Форматирование текста 

 

После добавления и настройки текстовых элементов, сохраните то, что у вас получилось. 

Для этого нажмите кнопку «Сохранить» в правом нижнем углу интерфейса программы. В 

открывшемся окне сохранения вы можете изменить имя файла и формат, в котором он будет 

сохранен (рисунок 2.11). 
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Рисунок 2.11 – Сохранение файла 

 

В графическом редакторе удобно создавать коллажи, инфографики, редактировать на 

фотографии и изображении фон, накладывать цветовые фильтры, соединять две фотографии 

в одну, удалять объекты и людей с фотографии, сжимать и обрезать фото, вставлять объекты 

в фото. 

 

14.3 Создание презентации с помощью сервиса SUPA 

 

Сервис Supa предназначен для создания коротких видеороликов, графических 

изображений, с помощью готовых шаблонов или с чистого листа.  

Для того, чтобы начать работу с редактором, необходимо пройти регистрацию, кнопка в 

правом верхнем углу (рисунок 2.12): 

 
Рисунок 2.12 – Регистрация 
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После регистрации и авторизации на сайте, открывается дашборд (личный кабинет), 

здесь папка для сохраненных видео, которые будут созданы, кнопки «создать видео», «создать 

изображение» (рисунок 2.13). 

 
Рисунок 2.13 – Меню сервиса 

 

После нажатия кнопки «создать видео», открывается меню, где можно выбрать размер и 

шаблон для видео (рисунок 2.14): 

 
Рисунок 2.14 – Создание видео 

 

Интерфейс редактора при создании видео (рисунок 2.15): 

1. Название видеоролика. 

2. Дополнительное меню, с помощью которого можно вернуться в раздел «мои видео» 

или выбрать дополнительные инструменты и опции. 

3. Меню для добавления объектов в видео – картинка, текст, фото и т.д. 

4. Холст видео, финальный ролик, с которым ведется работа. 

5. Кнопка «сохранить копию», после сохранения все изменения будут сохраняться 

автоматически. 

6. Список слайдов 
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7. Плеер видеоролика и управление звуком, общая продолжительность видео. 

 

 
Рисунок 2.15 - Интерфейс редактора 

 

Если навести курсор мышки на холст, то можно взаимодействовать с отдельными 

элементами, перемещать текст, менять размер отдельных графических элементов. Для 

добавления слайда внизу справа расположена кнопка «добавить слайд» (рисунок 2.16): 

 
Рисунок 2.16 – Добавление слайда 

 

В каждом слайде есть своя временная шкала (рисунок 2.17). 
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Рисунок 2.17 – Временная шкала 

 

Временная шкала показывает сколько этот слайд будет длиться. Под временной шкалой 

располагаются объекты слайда видео. Момент появления каждого объекта можно 

корректировать, передвигая строку объекта влево (объект появится раньше в слайде видео) 

или вправо (объект появится позже). Эта функция позволяет задавать различные анимации 

появления и исчезания объектов в слайде видео. Для быстрого копирования объектов на 

холсте видео действуют сочетания клавиш «СTRL+C» («копировать») и «CTRL+V» 

(«вставить»).  

Для создания слайда презентации действия аналогично созданию видео: в личном 

кабинете кнопка «создать изображение», затем выбрать размер изображения, выбрать шаблон 

изображения. Интерфейс редактора изображений такой же как и при редактировании видео 

(рисунок 2.18): 

1. Название изображения. 

2. Дополнительное меню, с помощью которого можно вернуться в личный кабинет с 

сохраненными видео, изображениями или выбрать дополнительные инструменты и 

опции. 

3. Меню для добавления объектов в изображение – картинка, текст, фото и т.д. 

4. Холст изображения, с которым ведется работа. 

5. Кнопка «сохранить», после сохранения все изменения будут сохраняться 

автоматически. 

6. Список изображений. 

7. Список объектов изображения. 

8. Кнопка добавления нового холста изображения или слайда. 

9. Кнопки изменения размера и масштаба изображения. 

10. Кнопка «анимация». 
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Рисунок 2.18 - Интерфейс редактора изображений 

 

С помощью кнопки «анимация» презентация конвертируется в видео со всеми 

вышеописанными возможностями редактирования видео. Так же при отключении анимации, 

видео можно вернуть в режим редактирования изображений. Работа в данном редакторе 

бесплатна после регистрации. 

 

14.4 Графический редактор Flyvi 

 

Flyvi – это бесплатный графический редактор, который позволяет быстро и легко 

создавать видео, презентации и другие визуальные материалы. После регистрации 

открывается меню, в котором для создания дизайна сначала   необходимо кликнуть на пункт 

меню «Дизайны», затем на кнопку «Создать дизайн» и выбрать из раскрывающего списка 

интересующий вас вариант дизайна (рисунок 2.19): 

 

Рисунок 2.19 – Выбор дизайна и создание изображения 

 

Размер дизайна так же можно задать самостоятельно: кнопка «Создать дизайн» - 

 «Настраиваемый размер» и указать  нужную ширину и высоту (в пикселях) (рисунок  

2.20). 
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Рисунок 2.20 – Выбор размера дизайна 

 

Интерфейс редактора Flyvi включает (рисунок 2.21): 

1. Левое меню – общий список элементов. 

2. Основная часть – холст для создания/редактирования изображения/видео. 

3. Кнопка «полноэкранный режим», изменение размера и масштабирование холста. 

4. Кнопка предварительного просмотра созданного дизайна. 

5. Ряд созданных слайдов. 

6. Название создаваемого макета. 

7. Слои: настройки для текста и изображений. 

 

 
Рисунок 2.21 - Интерфейс редактора Flyvi 

 

У всех категорий элементов предусмотрены общие возможности для  взаимодействия,  

такие как: перемещение элементов на холсте, масштабирование, поворот вокруг своей оси, 

изменение прозрачности, добавление анимации для любого элемента, работа со слоями, 

изменение расположение элемента в слое, копирование, вставка и удаление элементов. 

К сервису подключена библиотека из 10 миллионов стоковых фотографий на различную 

тематику. Для добавления фото заходим в графический редактор и в левом меню нажимаем 

на иконку «Фото», затем в поле поиска вводим интересующее название темы или выбираем 

фотографию из уже предложенных по умолчанию вариантов (рисунок 2.22): 
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Рисунок 2.22 – Выбор фото в библиотеке сервиса 

 

Далее наводим курсор мыши на фото и кликаем по нему, после чего фото отобразиться 

на холсте. 

Для добавления видео заходим в графический редактор и в левом меню нажимаем на 

иконку «Видео», затем в поле поиска вводим интересующее название темы или выбираем 

видео из уже предложенных по умолчанию вариантов (рисунок 2.23): 

 
Рисунок 2.23 - Выбор видео в библиотеке сервиса 

Из появившегося списка выбираем нужное нам видео. Для этого наводим курсор мыши на 

видео и кликаем по нему, после чего видео отобразиться на холсте. Для того, чтобы обрезать 

видео необходимо его выделить, а затем кликнуть на пункт меню «Обрезка» (рисунок 2.24): 

 
Рисунок 2.24 – Редактирование видео 

После чего передвинуть границы у видео до нужных размеров и нажать на пункт  меню 

«Готово». В случае необходимости можно отменить действие, кликнув на пункт «Отмена» 
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(рисунок 2.25). 

 
Рисунок 2.25 – Отмена действия 

 

Для обработки видео с помощью фильтра необходимо кликнуть на пункт меню 

«Фильтры», затем из открывшейся плитки с различными фильтрами необходимо выбрать 

нужный вариант, кликнув по нему (рисунок 2.26): 

 
Рисунок 2.26 – Выбор фильтров 

 

Для изменения времени трансляции видео необходимо кликнуть на пункт меню обрезки 

видео (рисунок 2.27): 

 
Рисунок 2.27 – Изменение времени трансляции 

 

Затем уменьшить видео до нужного размера и кликнуть на кнопку «Готово» (рисунок 2.28): 

Рисунок 2.28 – Уменьшение видео 

После создания дизайна презентации или какого-либо другого проекта, в правом 

верхнему углу редактора нажмите «Скачать». 
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14.5 Создание презентации и инфографики с помощью сервиса «Эй, тизер!» 

 

«Эй, тизер!» - простой в использовании конструктор в создании коллажей, презентаций, 

графики, постов в социальные сети, логотипов и обложек. После регистрации по электронной 

почте, работа с сервисом бесплатная. В зависимости от цели сайт предлагает 2 варианта 

работы. Первый вариант создать макет с чистого листа (рисунок 2.29):  

 

 
Рисунок 2.29 – Создание макета с чистого листа 

 

Второй вариант - воспользоваться готовыми макетами (рисунок 2.30): 

 

 
Рисунок 2.30 – Создание макета с использованием готового шаблона 

Если выбрать «создать макет с чистого листа», откроется лист макета. Далее наведите 

курсор на значок плюса в верхнем левом углу (рисунок 2.31):  
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Рисунок 2.31 – Чистый макет 

После нажатия на значок плюса появятся 4 элемента для добавления: 

 текст - в этом элементе можно разместить название, описание или любую нужную 

информацию, шрифты отсортированы по актуальности; 

 изображение - загрузите своё изображение или используйте заготовленные декорации 

из библиотеки материалов; 

 фигура - цветная фигура, можно выбрать заливку цветом или градиентом, легко 

превратить в круг или развернуть, можно использовать как подложку для текста или 

как затемнение для фона; 

 фон - блок на всю ширину, загрузите свой фон или используйте заготовки. 

Сразу под плюсом идёт блок со слоями (текст, изображение, фигура, фон). Нажмите на 

любой слой, чтобы перейти к редактированию, либо зажмите и перетащите, чтобы изменить 

порядок. 

Кнопки внизу рабочей страницы (рисунок 2.32): 

 настройки - нажмите, чтобы изменить размер макета; 

 звёздочка - нажмите, чтобы добавить макет в избранные, если макет уже в избранном, 

вы увидите иконку дискеты, если есть несохраненные изменения, она будет 

подсвечиваться красным кружком, не забывайте нажимать на дискету, чтобы 

сохранить внесённые изменения в избранный макет; 

 облачко - нажмите, чтобы скачать изображение. 
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Рисунок 2.32 – Кнопки рабочей страницы 

 

Более быстрый вариант создания коллажей или презентаций - готовые макеты (рисунок 

2.33): 

 

 
Рисунок 2.33 – Выбор готового макета 

 

После выбора макета нужно определить формат, нажав на кнопку «Квадрат» (такой 

формат всегда по умолчанию) (рисунок 2.34):  
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Рисунок 2.34 – Выбор формата изображения 

 

Появится меню, в котором будет список форматов: квадрат, история, прямоугольник, 

VK-обложка, слайд презентации, либо можно задать свои размеры макета. На готовом макете 

возможно редактировать текст, фон, добавлять/удалять изображения/фигуры. Плюс готового 

макета в том, что подобраны между собой сочетания цветов, шрифты и изображения, которые 

остается подкорректировать под необходимый материал. В платной подписке созданные 

макеты можно сохранять в «избранные» и пользоваться более полным функционалом. 
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ЗАКЛЮЧЕНИЕ  

 
В настоящее время проникновение отечественного программного обеспечения связано 

с необходимостью реализации постановления Правительства России «Об установлении 

запрета на допуск программного обеспечения, происходящего из иностранных государств, для 

целей осуществления закупок для обеспечения государственных и муниципальных нужд» от 

16 ноября 2015 г. N 1236 (в ред. Постановлений Правительства РФ от 23.03.2017 N 325, от 

20.12.2017 N 1594, от 20.11.2018 N 1391, от 30.03.2019 N 383, от 20.07.2021 N 1226, от 

08.08.2022 N 1393). 

События последних месяцев стали испытанием для российской системы образования 

(отключение зарубежных образовательных сервисов, например, известного всем «КАНВА»), 

а использование российских web-сервисов позволит активизировать индивидуальные, 

личностные мотивы в процессе педагогической деятельности для эффективной реализации 

современных методов обучения.  

Новые отечественные сервисы и приложения, сменив привычные зарубежные аналоги, 

в корне меняют методику работы преподавателя и требует от него хороших знаний как в 

предметной области дисциплин, так и в области информационных технологий.  

Мы не ставили себе задачу охватить все существующие на рынке цифровые решения и 

сервисы, которых сотни и тысячи в российском сегменте Интернета. В первую очередь хотели 

показать возможности, которые уже сегодня помогут дать педагогам использование цифровых 

инструментов. 

Использование различных веб-сервисов в образовании позволяет расширить учебное 

содержание дисциплин, организовать сотрудничество преподавателей и обучаемых, 

творческую учебную деятельность обучающихся, обеспечить персонализацию обучения. 

Объединяя различные общедоступные интернет-инструменты, преподаватели имеют 

возможность формирования среды для сотрудничества с обучающимися, создания и 

совместного использования ими собственного учебного содержания.  

При этом создаются условия для формирования нового знания: 

‒ для преподавателей – в области организации форм и методов учебной деятельности; 

‒ для обучающихся – в предметной области изучаемой дисциплины.  

 


